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Introduction

La directive Seveso est le nom générique d'une série de directives européennes qui imposent aux Etats
membres de I'Union européenne d'identifier les sites industriels présentant des risques d'accidents
majeurs, appelés « sites SEVESO », et d'y maintenir un haut niveau de prévention. Cette directive tire son
nom de la catastrophe de Seveso qui eut lieu en Italie en 1976 et qui a incité les Etats européens a se
doter d'une politique commune en matiere de prévention des risques industriels majeurs.

Incendie de l'usine
chimique de Seveso
(Italie), 1976.

Les sites classés Seveso sont des installations industrielles dangereuses répertoriées selon le degré
des risques qu’elles peuvent entrainer.

Toutes les installations Seveso doivent faire I'objet d’une stricte surveillance de la part de I'exploitant
et des autorités publiques. Un plan d’urgence interne et un plan d’urgence externe doivent étre
établis. Des personnes compétentes doivent étre capables de prendre immédiatement les bonnes
décisions en cas d’accident.

Il s’agit de « Plans de prévention des risques technologiques » (PPRT), permettant si nécessaire
d’exproprier les habitants dans les zones les plus dangereuses. Et d’obliger les industriels a réduire
les risques a la source dans les entreprises. La population doit également étre mise au courant des
activités de l'usine.


https://fr.wikipedia.org/wiki/Directive_europ%C3%A9enne
https://fr.wikipedia.org/wiki/%C3%89tats_membres_de_l%27Union_europ%C3%A9enne
https://fr.wikipedia.org/wiki/%C3%89tats_membres_de_l%27Union_europ%C3%A9enne
https://fr.wikipedia.org/wiki/Union_europ%C3%A9enne
https://fr.wikipedia.org/wiki/Pr%C3%A9vention
https://fr.wikipedia.org/wiki/Catastrophe_de_Seveso
https://fr.wikipedia.org/wiki/Italie
https://fr.wikipedia.org/wiki/1976
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Norme SEVESO

Selon le dernier recensement du 31 décembre 2014, il existe 1 171 sites relevant de la directive Seveso en
France. La réglementation introduit deux seuils de classement selon la « dangerosité » des sites suivant la
quantité de substances dangereuses utilisées: « Seveso seuil bas » (risque important — 515
établissements) et « Seveso seuil haut » (risque majeur — 656 établissements).

Répartitions des établissements Seveso au 31/12/06
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Présentation du projet

Les normes de sécurité des batiments SEVESO prévoient maintenant de connaitre, a tout moment, le
nombre et l'identité de toutes les personnes présentes dans le batiment : en cas de catastrophe, les
secours et autorités sauront exactement combien de personnes doivent étre secourues, leurs
identités, et qui prévenir.

Chaque personne du batiment se voit remettre un tag RFID a son nom en échange de ses papiers
d’identité. Associations stockées dans une base de données.

Le visiteur récupere la piece d'identité a la sortie.

Le systéme comporte 3 postes entrant/sortant (2 entrants et un sortant) équipés chacun d'un lecteur
RFID, d'un portillon dont I'ouverture est autorisée ou non en fonction du contenu de la carte RFID,
Les fonctions 'entrant/sortant' recueillent les informations de la carte et enregistrent I'entrée ou la
sortie de I'utilisateur (date, heure...).

Un poste de supervision enregistre les entrées/sorties des utilisateurs associés aux cartes RFID, il
mémorise ces informations dans une base de données et fournit la liste des personnes présentes en
temps réel, Ces informations sont accessibles via une application de type IHM.

Le poste de supervision doit pouvoir en cas d'évacuation, autoriser I'ouverture simultanée de tous les
postes entrant/sortant.

Le poste de supervision doit aussi permettre d’ajouter, 6ter de nouvelles associations employé et
idRFID dans la base de données.

L'ouverture et la fermeture des tourniquets seront simulées par différents messages sur un afficheur
LCD connecté a I'informatique embarquée.
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Batiment a la norme SEVESO

Afficheur LCD

Informatique
embarquée

acteur RFID

Présentation du systéme pédagogique :

Portillon entrée ou sortie Portillon entrée ou sortie Portillon entrée ou sortie
lava C4+ Java ou C++
Lecteur velmann Lecteur velmann Lecteur MD-003

Ethemet

————— USE ou R5232

Poste de
supervision : gestion
des employés et tag
RFIN

Lecteur RFID
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Répartition des taches

Etudiant 1 ARRAD Youssef

TI-11 : Analyser les données a collecter et stocker.

TI-12 : Modéliser la base de données.

TI-13 : Construire et peupler la BDD.

TI-14 : Coder un module logiciel permettant de gérer la BDD conformément a I'analyse faite
enTI-11.

TI-15 : Définir et coder I'lHM (ergonomie uniquement) permettant a I'opérateur de saisie
d'accéder aux services.

TI-16 : Intégrer le module de TI-14 dans I'lHM.

TI-17 : Coder un module de communication (serveur) permettant de recevoir les informations
issues des tags lors d’un passage (entrée ou sortie).

TI-18 : Coder le module de communication réseau (client) afin d'envoyer a tous les portillons
un ordre d’ouverture ou de fermeture des portillons.

TI-19 : Coder le module de rafraichissement de I'affichage des personnes présentes dans
I'entreprise afin d'avoir un affichage temps réel.

Etudiant 2 AHMED KASSIM Nail

TI-21 : Mettre en ceuvre le matériel RFID Velleman K8019 avec les outils du fournisseur.

TI-22 : Coder un module logiciel (JAVA) de collecte des informations utiles du tag RFID.

TI-23 : Coder un module logiciel (JAVA) de commande de I'afficheur LCD.

TI-24 : Coder le module (JAVA) de communication réseau (client) afin d'envoyer au poste

de supervision le tag RFID présenté devant le lecteur.

TI-25 : Coder un module (JAVA) de communication (serveur) permettant de recevoir les ordres
d'ouvertures/fermetures en cas de catastrophe.

TI-26 : Coder l'application finale (JAVA) en intégrant I'ensemble des modules précédents.

Etudiant 3 DEBAA Nadir

Mémes taches que I'étudiant n°2 développées en C++.

Etudiant 4 BAICHE Othmane

Mémes taches que I'étudiant n°2 ou 3, développées sur le lecteur RFID MD-003 en C++.
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X ép rv

TI-32 X ép rv
TI-33 X ép rv
TI-34 X ép rv
TI-35 X ép rv
TI-36 X ép rv

X ép rv

X ép rv
X ép rv
X ép rv
X ép rv
X ép rv

La technologique RFID est une méthode pour mémoriser et récupérer des données a distance en utilisant
des marqueurs appelés « radio-étiquettes ». Ces radio-étiquettes sont des petits objets qui peuvent étre
incorporés ou collés, ici on va s’en servir sur un badge (ou carte) RFID.

Quand le badge va passer devant le lecteur, celui-ci va envoyer un signal a I'étiquette. L’étiquette
retourne alors son identification numérique (Code RFID).

Pour que I'utilisateur puisse accéder au batiment, il va passer sa carte devant le lecteur, I'informatique
embarquée va récupérer le code RFID et va envoyer ce code au serveur. Le serveur va ensuite interroger
la base de données (Base de données MySQL). Ainsi on va pouvoir vérifier que I'utilisateur correspondant
a ce code RFID existe réellement.

Un afficheur LCD va pouvoir exposer un message, autorisant ou non l'utilisateur a entrer.

10
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Analyse UML

1. Diagramme de déploiement

Bus interne
Raspberry-Pi
TCP
USE
Lecteur RFID
RFID
Tag RFID

Afficheur LCD

Serveur MySQL

[©]

AGOR M
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2. Diagramme de cas d’utilisation

Actionner portique Afficher message LCD
< <extends > <<extend>>

- pRess

Autoriser/Refuser
Utilisateurs / L
Requéte BDD - \<‘<‘ujdude>>

e
Afficher la liste des personnes entrées avec leur tag
Bdd

T
<<indudes> .-

E ? Modifier les informations des utilisateurs

Opérateur

12
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Tache étudiant n°1

Arrad Youssef

Base de donnees
et IHM
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Analyse UML

Suivant les principaux diagrammes UML qui ont permis la conception du
systeme, nous avons :

Le diagramme de déploiement

LI B B
PE de devedugpearrnl
e -
Senveur MySql i
- | iy —_—
rd LY
| | Ahchew LCD
r N | L +EUSNTERNE
s [ eEl =l e ____.---"' -
.-"". A e =
| LY — 1BLE INT) -
# sEhamsl | e EL_:_.--"#}T.-T/:/
& " “"-_ - r__.-'" IS INTERME
/ I L L
I = II .:"f'--’ .-__.-r"'f..
.l-'--.
Repbeery o | e
T | -~ Raapbeimy g
| ~
| —" e
| Raspbeery pi
| r,
| - \ RS
I 'F:-:. 3 ll FIS“;- 'H'H.:"I.ll
| i
L A
Lecteur RFID Lasciewr RFID Lecteur RFID
"%RAD /
HHLD /
b ARF0
Thi: FFID TG RAD TG RFID

Pasitannemant
personngl par rapport
d Métudiant 1
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Diagramme des cas d'utilisations

Il y a trois cas d'utilisations possibles le premier cas d'utilisation va concerner les
« entrées/sorties », le second concerne les enregistrements de profiles ainsi que
les modifications de profiles. Et enfin le troisiéme cas d'utilisation représente un
éventuel état d'urgence.

Cas d'utilisation 1

X -~ "\-\.._L_\ ~
| Iefcher ks pe mones peesentes entenps el i
e -
Opéralew — il .
ARe p -~ po—
.f.l'
— -
a - -, e
'\ -~
—_—
- e
Y Rpsriar/Refusar
I g
| Veriferle pofie doms i BDD |
. . .. s
-"-\_\_,_I-'"l-f
H""\-\_\_ o o P
Aun
———

Cas d'utilisation 2

15
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Cas d'utilisation 3

E0

Actears( )
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Diagramme des Séquences

:
[
K

daurs
1iMaoweP+Tipl  |seaq Combnedtrapment] _J
I'I—| seq ComhimedFragment]
I Poriges entée £ 12g7) 1
3 Commrer o ok
41 Afficher Frofia)
L3
B = Rlenonse Sevels ok 5 Haouas sl J
y i
_ | | saq Combredfragment |
* ———
|_| 7 Raporie Adaun o] B: Corpane if b
0 - Reporsa Servalr kml)
a4
I

10z Reponss Actaurs ko)
|_r . sdqg Combnedraprentl ]

11 = Parfigue sotie + Tag

F 3
=
*
i
=
K
2

|_| 15 - Reparse Acteury|

Ce diagramme des séquence est celui du scénario nominal, entre autre
l'affichage en temps réel des personnes qui scannent leur tag en entrée.

17
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Classes
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Modélisation de 1a base de données

UEER TAG RAD

o o

Mo POSSEDE 5
DESACTIVE
I;HDFP:IHI.I D UFSER oM

TEL
LN "

o,N TAG_RFD
- LOEATION

AETIE

L]

EST
~ T CONCTRNE ® wl

PRESENCE

JOURMAL

bt > Li )

NOM

DATE 1l
PREEMNOM

TIME

TIME ENTREE

I0 rSHR SORTIE

1D TG RAD
B USER

La base de données du projet se nomme « database seveso » et a été créée sur

Wamp Server. Elle est composée de quatre tables qui gerent les profiles ainsi
que la journalisation de ceux-ci.

WampServer

-/
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Ainsi nous avons cet affichage sur « phpMyadmin » :

phpMyAdmin

SEBO0) € 4 Structure | ] SQL 4 Rechercher [ Requéte [ Exporter | =} Imp & Opérati =5 Privileg 4% Procédures stockées
|(Tab|es récentes) ... Table . Action Lignes @ Type Interclassement  Taille Perte
[ log_book [=] Afficher 24 Structure % Rechercher F:¢ Insérer G Vider @ Supprimer ~0 JnnoDB  latin1_swedish_ci %8 Kio -
+ bdd [] presence || Afficher 1 Structure % Rechercher F¢ Insérer 5 Vider @ Supprimer ~2 InnoDB  latin1_swedish_ci 3% ¥ie -
(@ datahase_sevesn [] tag_rfid  [5] Afficher 34 Structure % Rechercher 3¢ Insérer g Vider @ Supprimer ~0 InnoDB latin1_swedish_ci ~ & ¥ic -
+H 1 equipe - E
S equipe? [] user |=] Afficher 4 Structure % Rechercher 3¢ Insérer 3 Vider @ Supprimer ~2 JnnoDB  latin1_swedish_ci 1% Kie -
# hearthstone 4table(s) Somme -0 InneDB latin1_swedish_ci 192 ¥ie 0o
4+ information_schema
#H1 mysql 4+ [=]Tout cocher ‘ Pour la sélection : V‘
+ ) oliel
#/= pendu ({2 Version imprimable i Dictionnaire de données
+~ | performance_schema
+H test l lle table |
MNom: | Nombre de colonnes: ‘ |

L’¢laboration de la base de données a été assez simple, cela dit elle a été
modifiée a plusieurs reprises.

Une table a été ajoutée (la table « TAG RFID ») qui a permit une lecture plus

simple de la base de donnée et ce malgré une redondance calculée.

Voici la structure des différentes tables :

La table USER

phpMyAdmin
HElge0 e [E] Afficher | 34 Structure [] SQL = 4 Rechercher | ¥t Insérer | [ Exporter =} Importer 4° Opérations 25 Déclencheurs
|@ # Nom Type Interclassement Attributs Null Défaut Extra Action
O1id int(11) Non Aucune AUTO_INCREMENT 7 Modifier @ Supprimer & Primaire [ Unique (=] Index [F§ Spatial [ Texte entier ] Valeurs distinctes
¥ bdd [] 2 Name text latin1_swedish_ci Non Aucune 7 Modifier @ Supprimer 5 Primaire [ Unique =] Index [Z' Spatial (] Texte entier || Valeurs distinctes
8 database_seveso [] 3 Surname text latin1_swedish_ci Non Ausune &7 Modifier @ Supprimer 5 Primaire [gj Unique §&] Index 5 Spatial [7] Texte entier [5] Valeurs distinctes
: j ::::::2 [] 4 Bith  date Non Aucune &7 Modifier @ Supprimer > Primaire [ Unique ] Index [E' Spatial ] Texte entier || Valeurs distinctes
| hearthstone [] & Phone text latin1_swedish_ci Non Ausune & Modifier @ Supprimer 42 Primaire [ Unique {£] Index [ Spatial (] Texte entier [] Valeurs distinctes
e :‘fn;lr:atmnischema [ 6 tag_rfid  bigint(20) Non Avcune & Modifier @ Supprimer > Primaire (1 Unique =] Index [F Spatial | 7| Texte entier | Valeurs distinctes
: j D\Lq [ 7 location int(11) Non Avcune & Modifier @ Supprimer > Primaire [@ Unique (= Index ['E Spatial [ Texte entier = Valeurs distinctes
F pendu [ & active tinyint(1) Non Aucune 7 Modifier @ Supprimer > Primaire |y Unique -] Index [Z' Spatial | 7| Texte entier || Valeurs distinctes
+ ) performance_schema
+ test +t  OToutcocher  Pourlasélection . [] Afficher o7 Modfir @ Supprimer /> Primare (4 Unique (=] Index
(&) Version imprimable gF Vue relationnelle Suggérer des optimisations de structure @ Fo Déplacer des colonnes
3 Ajouter \1_\ colonns(s} ® En‘in de table O En dsbut de table O Aprés| id v (Exécuter
+ Index

La table TAG RFID

20
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QElzed)e

‘ (Tables récentes) ... :

| bdd

| database_seveso

| equipe

) equipe2

| hearthstone

{ | information_schema
) mysql

- ) oliel

{1 pendu

) performance_schema

R
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[Z] Afficher | 34 Structure | [[J SQL 4 Rechercher ¥t Insérer [& Exporter |5} Importer 4 Opérations 35 Déclencheurs

# Nom Type Interclassement Attributs Null Défaut Extra Action
[ 1id int(11) Mon  Aucune AUTO_INCREMENT 7 Modifier @ Supprimer % Primaire [gf Unique [& Index [ Spatial [ Texte entier ] Valeurs distinctes
[[] 2 activated  tinyint(1) Non  Aucune &7 Modifier @ Supprimer > Primaire [gj Unique .= Index [S Spatial | 7] Texte entier [ =] Valeurs distinctes
[] 3 deactivated tinyint(1) Non Aucune & Modifier @ Supprimer 2> Primaire [gg Unique {= Index [§ Spatial [ Texte entier 5] Valeurs distinctes
[] 4 id_user int(11) MNon Aucune &~ Modifier @ Supprimer 2> Primaire [gj Unique = Index [S Spatial | 7] Texte entier =] Valeurs distinctes

t [ITout cocher  Pour la sélection © =] Afficher o7 Modifier @ Supprimer | Unique

&y Version imprimable g8 Vue relationnelle & Suggérer des optimisations de structure @ Tb Déplacer des colonnes

4= Primaire =] Index

F¢ Ajouter ‘1 | colonne(s) ® En fin de table O En début de table O Aprésl id

écuter |

+ Index

La table LOG BOOK

phpMyAdmin

oEl3@0) @ [Z] Afficher | 34 Structure L] SQL = 4 Rechercher ¢ Insérer | [ Exporter |5} Importer J° Opérations 3% Déclencheurs
| (Tables récentes) ... «” MySQL a retourné un résultat vide (aucune ligne). (Traitement en 1.1004 sec)

% bdd

+1- | database_seveso ALTER TABLE "log_book™ DROP "n°portail” ;

+H 1 equipe

¥+ equipe2

F 1 hearthstone

5 _J AT G # Nom Type Interclassement Attributs Null Défaut Extra Action

+ 1 mysql - 0 1id int(11) Non Aueune AUTO_INCREMENT .7 Modifier @ Supprimer o3 Primaire [ Unique =] Index %5 Spatial [ Texte entier 5] Valeurs distinctes

() oliel [] 2 date date Non Aucune & Modifier @ Supprimer 5 Primaire [gj Unique [ Index [F§ Spatial 5| Texte entier [=] Valeurs distinctes

% pendu . _ _ _ _

8@ performance_schema [] 3 time time Non Aucune &7 Nodifier @ Supprimer > Primaire [ Unique =] Index 5 Spatial [ Texte entier [5] Valeurs distinctes

.4 test [] 4 entrance tinyint(1) Non Augune & Modifier @ Supprimer %> Primaire 1 Unique ;=] Index F Spatial 7] Texte entier | ] Valeurs distinctes
[ 5 exitl tinyint(1) Non Aucune & Modifier @ Supprimer > Primaire [l Unique (= Index [F Spatial (7] Texte entier [ Valeurs distinctes
[ 6 id_tag_rfid ini(1) Hon Avcune 7 Modifier @ Supprimer /5 Primaire [j Unique [ Index [F§ Spatial | Texte entier [=] Valeurs distinctes
[] 7 id_user int(11) Non Aucune &7 Modifier @ Supprimer .2 Primaire [ Unique {5 Index [ Spatial (3] Texte entier 5] Valeurs distinctes

phpMyAdmin
OHElRO6) S [Z Afficher | 4 Structure [[] SQL = 4 Rechercher | & Insérer [ Exporter =} Importer | #° Opérations 3% Déclencheurs
| (rables récenes) . # Hom  Type Interclassement Attributs Null Défaut Extra Action

O1id int(11) Non Aucune AUTO INCREMENT 7 Modifier @ Supprimer 4 Primaire [ Unique (] Index [ Spatial (3] Texte entier [5] Valeurs distinctes

%) bdd [] 2 Mame  varchar(50) latin1_swedish_ci Non Aucune & Modifier @ Supprimer /5 Primaire [ Unique [ Index [ Spatial (3] Texte entier (=] Valeurs distinctes

{3 database_seveso [] 3 Surname varchar(50) latin1_swedish_ci Non Aucune &7 Modifier @ Supprimer /> Primaire [ Unique =] Index [F Spatial [ Texte entier (5] Valeurs distinctes

-1 equipe

o= e:m:ez [] 4 time time Non Augune & Modifier @ Supprimer 5 Primaire [ Unique =] Index ['5' Spatial ] Texte entier =] Valeurs distinctes

1| hearthstane [ 5 id_user int(11) Non Aucune & Modifier @ Supprimer > Primaire [@ Unique = Index [E Spatial (] Texte entier 5] Valeurs distinctes

%1 | information_schema

1 mysql [ Tout cocher Pour la sélection - =] Afficher 7 Modifier @ Supprimer .7 Primaire  [g Unique =] Index

%3 oliel

& _l pendu (= Version imprimable &8 Vue relationnelle Suggérer des optimisations de structure @ b Déplacer des colonnes

(| performance_schema FiAoutsr |1 | colonne(s) @ En fin de table (O En début de table () Aprés| id : Exécuter |

F- ) test

+ Index

La table user reprend les profiles des diverses personnes qui vont scanner leur

Tag.

La table tag_ RFID va elle rendre compte de I’état du tag (si il est activé ou

désactivé).

La table log-book va permettre la journalisation des acces.

La table presence est sollicitée directement sur I’IHM. En effet, elle permet
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I’affichage en temps réel des personnes présentes dans le batiment.
L’THM a été modélisée sur I'IDE Qt Creator VERSION 5.3.2 avec le
langage C++.
Le systeme d’exploitation est Windows 8.

La fenétre est composée de quatre onglets.

Un onglet PRESENT qui affiche les personnes présentes et ce a 1’aide d’une
requéte SQL.

Un onglet ADD qui permet d’ajouter un nouveau profile dans la base de
données.

Un onglet DELETE qui permet de supprimer un profile de la base de données .
Un onglet MODIFY qui permet de modifier un profile déja existant dans la base
de données.

Voici I’aspect ergonomique de I’'THM :

Taper ici

PRESEMT ADD DELETE MODIFY

MName Surname Time ol

B EMERGENCY ®

Le bouton EMERGENCY a pour but de gérer un état d’urgence,
22
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malheureusement par manque de temps ce cas d’utilisation n’a pas été réalisé.

Le QtableWidget affiche les personnes présentes selon les critéres (Name,
Surname, Time)

ainsi lorsqu’une personne est inscrite dans la table presence de la base de
données, elle est immédiatement affichée (voir ci-dessous).

Voici le code utilisé pour remplir le QtableWidget :

Siremplissage du goablewidget

QTableWidgetItem *cubesHeaderItem = new QTableWidgetItem(a) s
ui->tableWidget->zetItem(n, 0, cubesHeaderItem):

cubeszHeaderItem = new (JTableWidgetItem(b)
ui->tableWidget->zetItem(n, 1, cubesHeaderItem):

cubeszHeaderItem = new (JTableWidgetItem(c)
ui->tableWidget->zetlItem(n, 2, cubesHeaderItem):
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I1 est impératif de remplir tout les champs autrement la validation ne peut pas

s’effectuer .

K| MainWindow

PRESENT ADD DELETE MODIFY

Othmane
MAME

SURMNAME

BIRTH 010172000

PHOME

-

LOCATION

ACTIVE [ ves e

Y¥OuU MUST FILL ALL THE FIELDS 1!

ALLOCATE TAS = VALIDATE

Le bouton ALLOCATE TAG permet d’attribuer un tag RFID au futurs profiles

mais je n’ai pu le coder par manque de temps.

la requéte utilisée pour enregistrer les profiles saisis est la suivante :

Une fois le profile entré on clique sur le bouton validate et le profile est aussi tot

enregistrer dans la table user de la base de données

wvolid MainWindow: :on wvalide clicked ()
i
JSSon recupere la date
QDate date = ui->dateEdit—>date ()} -
S Ffon recupere les données de type sString
QStcring N ui-—->tcextEdit—->tcoPlainText () 7
QStcring S ni->textEdit_2->toPlainText ()
QScring P ni->textEdit_4—>toPlainText ()
QString 1 = ui->textEdit_S->toPlainText ()

bool a = ui->checkBox 3->isChecked ()} :
ool b = ul-»checkBox_ <4->isChecked() :
int o = 1;
int d = 0O;

S Ffon recupere la wvaleur cochée dans la check box

Ffsi touc les champs sont remplis on enregistre sinon non

if (date,N,S5,P,1,a || b =— tru=s){

Q5glQuery grwv;

JS/uane fois le texte recuperée on insére les donées dans la BDD

gry.prepare ("INSERT INTC user (Hame, Surnmame, Birch, Phone, location, actcive) ™

24

"YALUOES ( :Mame, : Surname, :Birth, : Phone, : location, tactiwve) ™) ;
gry.bindvValue (" : Hame"™ ,¥) ;
gry.bindValuae (" : Surnam=", 5) ;
gry.bindValue (":Birth" , datce) >
gry.bindvVvalue (" : Phone™, P) 7
gry.bindvVvalue (": location™,1) ;
if (& == trues){
gry.bindvValue (":active™,c) ;

gDebug () << "=a=""4+a;
Yelsed
gry.bindvValue (":active™,d) ;

gDebug () << "=b=""+b;
H
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MainWindow

[©]

AGOR .

PRESEMNT ADD

| Othmane |
MAME
SURMNAME Baiche |
BIRTH |01,ro1,.rznoo
PHONE | 0145967820
you are registered !
wocamn =
ACTIVE Yes [ Mo
ALLOCATE TAG =2 VALIDATE
Onglet DELETE
N MainWindow =
| PRESENT | ADD | DELETE | mMoDIFy |
nadir -
2 Delete
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Cet onglet est muni d’'un ComboBox qui reprend les profiles enregistrés dans la
table user.

Voici la requéte SQL permettant d’effacer un profile de la table user :

QeglCuery red;
Q3tring cb = uli-rcomboBoX->currentText ()
ghebug () << "=Select="4+ck;

Q5tring requete ="DELETE FROM user WHERE HName='""+cb+"'";
ool A = req.exec(reqguete);
ghebug () << "A=" << A7

Onglet MODIFY

| prRESENT | ADD | DELETE | MoODIFY

|"|"OL.ISSEF

| YOUSSEF

[prnse

| 01,/01/2000

| 0237281381

|125

LOCATION

On choisi le nom dans le ComboBox et il s‘affiche les données civils du profile
que 1’on va pouvoir modifier.

Cependant il y a eu une anomalie au niveau de la requéte Update .
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Module client serveur

Il est possible d’établir un connexion entre le Client sur le Raspberry pi et le
Serveur qui communique avec la base de données.

Ainsi on peut envoyer des trames TCP/IP selon un protocole d’échange de
données spécifique (comme ci-dessous).

o® 4

Filter: | ip.addr

57 26
58 27

60 28
61 28
62 29

64 29
65 29
66 29
67 29
68 29
69 29

Ethernet
Internet

71 32.
72 32.
73 32.
74 33.
75 33.

77 33.
78 33.

Frame 67:

Ceci est la trame « aller », le code du tag est envoyé sur octets.

Voici la capture qui montre 1’échange de données entre le client TCP et le
serveur TCP on voit bien Que cing octets sont transmis.

HE BEEX

==192168.12.194

No. Time Source

.01904600(fe80: :6078:
.01846100(fe80: :6078:

.54715900(192.168.12.
.632553000192.168.12.
.01869200(fe80: :6078:

.44882300(192.168.
.448935000192.168.
.449353000192.168.
.450132000192.168.
.451335001192.168.
.457700000192.168.

09023200(192.168.
13045600(10. 90.90.90

91372100(Asustekc_f3:58:c0
01893600(fe80: :6078:4625:451d:¢ff02::1:2
268035000192.168.12.151

=]

12.
Akl
12.
1P
12,
1P

1174,

AesnTiEE Qcan FEBRIE

Destination

4625:451d:¢ff02::1:2
4625:451d:tFf02::1:2

162
162

239.255.255.250
239, 255.255.250

4625:451d:¢Ff02::1:2

194
164
194
194
164
194

164

42818800(AsustekC_f3:58:c0
68471000(AsustekC_6b:41:25

192.
19z,
192.
192,
192,
192.

168.12
168.12
168.12
168.12
168.12
168.12

v | Expression..

.164
.194
-164
.164
.194
.164

10.90.90.90
192.168.12.164
Broadcast

192.168.12.255

Broadcast
Broadcast

Protocol

DHCPVE
DHCPV6

upP
uppP
DHCPVE

TCP
TCP
TCP
TCP
TCP
TCP

TCP
TCP
ARP
DHCPVE
NBNS

ARP
ARP

Clear Apply Save
Length  Info

149 solicit xID:
149 solicit XID:

698 Source port:
698 source port:
149 solicit XID:

0x23071b CID: 000100011f63326d08606e6b354b
0x23071b CID: 000100011f63326d08606e6b354b

55911 Destination port: ws-discovery
55911 pestination port: ws-discovery
0x23071b CID: 000100011f63326d08606e6b354b

74 57851 > ddi-tcp-1 [SYN] Seq=0 Win=29200 Len=0 M55=1460 SACK_PERM=1 T5val=475239 TSecr=0 W5=128

74 ddi-tcp-1 > 57851 [SYN, ACK] Seq=0 Ack=l win=8192 Len=0 M55=1460 W5=256 SACK_PERM=1 TSval=1420189 Tsecr=475239
66 57851 > ddi-tcp-1 [ACK] Seq=1 Ack=1 Win=29312 Len=0 T5val=475239 TSecr=1420189

71 57851 > ddi-tcp-1 [PsH, ACK] Segq=1 Ack=l win=29312 Len=5 T5val=475239 TSecr=1420189

66 ddi-tcp-1 > 57851 [FIN, ACK] Seq=1 Ack=6 Win=66560 Len=0 T5val=1420189 TSecr=475239

66 57851 > ddi-tcp-1 [ACK] Seq=6 Ack=2 wWin=29312 Len=0 Tsval=473240 Tsecr=1420189

54 50984 > http [FIN, ACK] Seq=2 Ack=1 win=257 Len=0
60 http > 50984 [ACK] Seg=1 Ack=3 Win=237 Len=0
60 who has 192.168.12.2147 Tell 192.168.12.204

149 solicit xID:

0x23071b cID: 000100011f63326d08606e6b354b

92 Name query NB WPAD<00>

60 who has 192.168.12.2147 Tell 192.168.12.204
60 who has 192.168.12.507 Tell 192.168.12.151

71 bytes on wire (568 bits), 71 bytes captured (568 bits) on interface 0

II, Src: Raspberr_b3:8c:2c (b8:27:eb:b3:8c:2c), Dst: AsustekC_6b:35:4b (08:60:6e:6b:35:4b)
protocol version 4, Src: 192.168.12.194 (192.168.12.194), Dst: 192.168.12.164 (192.168.12.164)

0000 08 60 6e 6b 35 4b b8 27
0010 00 39 20 4a 40 00 40 06
0020 Oc a4 el fb 22 b8 7a d3
0030 00 e5 ¢8 b7 00 00 01 01
0040 zb od

eb b3 8c
7f be c0
60 30 87
08 0a 00

2c 08 00 45
a8 0c c2 c0
8d 49 50 80
07 40 67 00

00

Transmission control protocol, src Port: 57851 (57851), Dst port: ddi-tcp-1 (8888), seq: 1, ack: 1, Len: 5
| [ pata (5 bytes)

La trame réponse n’a cependant pas pu étre réalisée du a des problemes liés a
I’interprétation des octets envoyés sur le buffer.
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ANNEXES

Mainwindow.h

#ifndef MATNWINDOW H
#define MATNWINDOW H

#$include <QMainWindow>
#include
#include

The GMainWindow class provides a main application window. |7 |

#include «<QApplication>
#include «<0QSglDatabase>
#include <QSglDriver>
#include <QThread>

#include <QtS5gl/QSgl>
#include <QtSgl/QS5glDatabase>
#include <QtS5gl/QS5glDriver>
#include <QtSgl/05glQuery>
#include "serveurtcp.h"
#include "mythread.h"™

namespace Ui {

class MainWindow;

H

cla=ss MainWindow : public QMainWindow

i
Q OBJECT

public:
explicit MainWindow (QWidget *parent = 0);
~MainFindow () ;

//fobjet serveurtcp
ServeurTcp *myserver;
MyThread *mythread;
private =slots:
void on comboBox 2 currentTextChanged (const QString &argl):
void on pushButton clicked();
void on walide clicked(}:
void on pushButton 2 clicked();
void on commandLinkButton clicked():
void on commandLinkButton 2 clicked():
woid testSlot (Q5tring, QS5tring, QS5tring, int) ;
privatce:
Ui::MainWindow #*ui;
¥:
#endif // MATHWINDCOW H
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Mainwindow.cpp

Finclude
Finclude
Finmclude
Fimcluds
Fimcluds

#Finmcluade

Fimoclude
Fimoclude
Fimolude
Fimolude
Fimolude

Fimcoclude
Finmclude
Finmclude
Finclude
Finmclude
Finmclude
Fimcluds
Fimcluds
#Finmcluade
#Finmcluade
Fimoclude
Fimoclude

Fimolude
Fimcoclude
Fimcoclude
Fimcoclude

Tmmad e d nddowr -

Tuad mainwindow ot
TEerveunrooc .h™
"mythread.bh™
Tocliemt.h™

< ST riTng>

s d e d mncdower B
=Bl d oot d o

< OESogl>

wTIioStTrearmts

<D TakblaeWidgets LTaerm>

Gl - e I T =B
T A Tme "

T Threasd™
TEraphi cosWiew ™
< ipDrelziacg >
—SsSSTream>
<~dosSstcrearms

< 1T ool oy By =
< h e kB o>
<iDPushBuaait ttoris
<wiDPalaetite

it -l B B B

TSl SRS ol >

< DTSgl s SglDatabasse>>
<DTSgl SglDriwer s>
<IDTSgl AQSgloume Ly s

S

AGOR M

MainWindow: tMainWindow (OWidgeio Fpoarernit ) z
DMMainiWindow (aremt ) .
i (mew Ui - cMHMainWinmndow)

ui-»setupli (this);

Sfpermet pour l'onglet MODIFY de mettre les attributs invisibles des la compilation
ui->textEdit_ S5-rsetVisible(false):
ui->textEdit_6-rsetVisible(false):
ui->dateEdit 2->setVisible(false):
ui->textEdit 8-rsetVisible(false):
ui-»>textEdit 10-»setVisible(false);
ui-rcommandLinkButton 2-»setVisible(false):
ui->pushButton 2->setVisible(false);
ui->label S->setVisible(false);

ui->label &->setVisible(false);

ui-»label T-»setVisible(false);

ui-rlabel 8->setVisible(false);

ui->label 10->setVisible(false);

ui->label 1ll-»>setVisible(false);
ui->checkBox->setVisible(fal=ze);
ui->checkBox 2->setVisible(false):

J/foconnexion & la base de données

QS5glDatakbase db = QSglDatabase: :addDatabase ("QMYSQL™) ;

db. =zetHostHame ("localhost") ;

db.setDatabaseName ("database_seveso"):

db. zetUzerName ("root™) ;

db. zetPassword("") ;

kool ok = db.open():

if ({ok)ygqDebug() << "you are now connected to Database SEVESO 'I™
el=ze ghebug() << "An error has occured while trying to connect !
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//ajouter danz lez combobox les noms saiszis
QSglQuery g;

bool R = g.exec("SELECT Name FROM user");
if (R == true){ gqhebug() << " Select ok";//envoi le message d'erreur
[fint i =1 ;
while(g.next(})
{
Q5tring n = g.value(0).toString();
ui->comboBox-raddItem(n);
ui-rcomboBox 2-»addIitem(n);
[/i++;
}
telse ghebug() << "Error Select";//envoi le message d'erreur

HHEIELEETELEETEL T TR EET LRI ET L ETELEETT LTI ET TR EE T EE i i iiiiriieiry
/fon instancie un objet serveur tcp
myserver = new ServeurTcp():

LHTELETECERE LR ET AL AT EE LR AL AT R LR BT AL LR LT E LR LT R TR E i i f ]

/fon instancie un objet mythread
mythread = new MyThread():

connect (mythread, SIGHAL(testSignal (QString,(String,QString,int)), this, 5LOT (testSlot (Q5tring,QString,QString,int)));
ghebug ()<< "signal ok";

mythread->start();
HEIELEEEELEETEL T EET LT EET LT TELE T LT E TR T AL i L L i EEiiriteey

}
vold MainWindow::test5lot (Q5tring a,Q5tring b,Q5tring c,int n){

ghebug ()<< "recep signal:";

FEFFEArr i rrrrdirisr i rirrririsrss
Siremplissage du gtablewidget

QTableWidgetItem *cubesHeaderItem = new QTableWidgetItem(a) ;
ni->tableWidget-»=zetltem(n, 0, cubezHeaderlItem) ;

cubesHeaderlItem = new QTableWidgetItemiib)
ui->tableWidget->=zetltem(n, 1, cubesHeaderltem) :

cubesHeaderItem = new QTableWidgetItem(c) !
uni->tableWidget->=zetltem(n, 2, cubezsHeaderltem) ;

LA iiriidrsriiiisrifirisss
¥

HainWindow: : ~MainFindow ()
i

delete ui;
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[ fonglet ADD

S fboutton permettant de sScanner le tag "ALLOCATE TAG™
wvoid MainWindow: :on pushButton clicked ()

i

OMes=sageBox* msgBox = new MessageBox():
mesgBox->setWindowTitle ("RFID SEQUENCE™) :
msgBox—>»=zecText ("Please =can your Tag to end this
msgBox—>=setclIcon (QHMes=sageBox: : Information) ;
mesgBboxXx—->setWindowFlags (Qr: iWindowStayvsCnTopHint) -
m=sgBox—>show ()}

mEgBox—>setcStandardButtons (0) ; //enleve le bouton

S /Bouton walide

void MainWindow::on walide clicked ()

{

Sfon recupere la date

QDate date = ui->dateEdit->date():

Sfon recupere les données de type sString
QString N = uni-r»textEdit->toPlainText () ;
RQS5tring 5 = ui->textEdit Z->toPlainText ()’
Q5tring P = ui->textEdit_ 4->toPlainText () :
QString 1 = ul->textEdit_9%9->toFlainText ()
bool a = ui->checkBox 3->isChecked () :

bool b = ui->checkBox 4->isChecked():
int o = 1:

int d = 0;

Sfon recupere la waleur cochée dans la check box

QRQEglQuery gry;

y

L

par defaultc

SS2i tout les champs sont remplis on enregistre sinon non
if{date,N,5,P,1,a || b == trus){

S/ane fois le texte recuperé on inségre les donées dans la BDD
gry.prepare ("INSERT INTO user (HName, Surname,Birch, Phone, location, active) ™
"VALUES ( :Name, : Surname, :Birth, : Phone, : location, jactive) ™) ;

gry.bindValue (" :HName", N) ;

gry.bindValue (": Surnames",5) ;
gry.bindValue (":Birth" , date) ;
gry.bindValue (" : Phone™, B) ;
gry.bindValue (":location™, 1)
if (a == true){

gry.bindValue (":active™,c);
ghebug () << "=a="+a;

Yelsed

gry.bindValue (":active™, d)}
gbDebug () << "=b="+b;

H

if( 'grv.exec() )

gDebug ()} << gry.lastError().text();/ /envoi le message d'erreur

else{

OMes=zageBox* msgBox = new QMessageBox ()

msgEox—-rsetWindowTitle ("Hew _member™) ;
msgBox—>»setText ("vou are registered !");

msgBox—->setWindowFlags (QL: :WindowStaysCnTopHint) ;

msgBox—>show () ;
H
gDebug ()} << "passage insert";

S
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ffliste deroulante permettant de supprimer un profile
vold MainWindow::on commandLinkButton clicked()

{

if (ui-r»comboBox->ocurrentText () != "Select Name"™)

{

QMessageBox msgBox;

msgBox.
msgBox.
msgBox.
msgBox.
msgBox.
msgBox.

setWindowTitle ("Profile™);
setText ("Are you sSure you want to delete this profile 27);
setlcon (fMe=s=zageBox: :Question) ;

show () ;
zetStandardButtons (0) 7 //enleve le bouton "ok" par defaultc
setStandardButtons (QMessageBox: :Yes | QMessageBox::Ho )»

f/Quand on clique sur le bouton yes
int del = msgBox.=sxec();

fSifuand on clique sur le bouton yes

int

del = m=egBox.sxec():

switch (del)

{

casze QMessageBox::Yes:

{

G5glfuery redgq;
G5tring cb = ui-r»comboBox->currentText():
ghebug () << "=Select="+cb;

g5tring requete ="DELETE FRCM user WHERE Name='"+cb+"'":
bool & = req.execlreguete);
ghebug () << "A=" << L;

f/Boite de dialogue gui confirme la suppression du profile

H

Me=sz=zageBox* msBox = new QMessageBox ()
msBox—->»setWindowTitle ("Profile™) ;
msBox—->»setText ("The PROFILE has been erased !'");
msBox—->show () ;

ui-rcomboBox—-r>removeltem(l) ;
ui->comboBox Z->removeltem(l);
break:;

casze QMe=ssageBox::Ho:

Me=z=zageBox* m = new QMessageBox ()
m->setWindowTitle ("Profile™) ;

m->setText ("Profile Saved !'M);
m->setWindowFlags (Qt: :WindowStaysOnTopHint) ;
m—>zhow () ;

break:;
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Sionglet MODIFY

wvold MainWindow: :on comboBox 2 currentTextChanged (const Q5String &argl)
i

if (ui->comboBox 2Z2->currentText ()== "Choose a name")

i
ui->textEdit_ 5S-rsetVisible (false):
ui-r>textEdit 6-rsetVisible (false);
ui-»>dateEdit Z-»setVisible(false):
ui->textEdit_S8-r>setVisible (fal=se)
ui-r>textEdit_10->setVisible(false)
ui-rcommandLinkButton 2->»setVisible(false) ;
ui->pushButton_ 2->setVisible(false) ;
ui-»label S5->setVisible(false):
ui-»lakbel 6->setVisible(false):
ui->lakel T->setVisible(false):
ui-rlabel 8->setVisible(false):
ui->label 10->setVisikble(false);
ui-»label 1l-»setVisible(false):
ni—->checkBox—>s=tVisikbl=s(fal=ss)
ui-r>checkBox Z-»>setVisible(false):

relsed
ui->textEdit S5-rsetVisible(true);
ui-r>textEdit 6-rsetVisible(trus);
ui-»dateEdit Z-»setVisible(trus)
ui->textEdit_S8-»setVisible (true=)
ui-rtextEdit_10-rsstVisible(trus=):

ui-rcommandLinkButton 2-»setVisible(trues):
ui-r»pushButton_2-»setVisible(trues):
ui->lakel S5-»setVisible(true):

ui-r>label &6-r>setVisible(tru=):

ui-»label 7T-rsetVisible(true);

ui-»label S8->setVisible(trus}:

ui-»label 10-»setVisible(trus);

ui->lakbel ll-»setVisibls(trus) :
ni-rcheckBox—>setVisikble(trus) »
ui-rcheckBox Z-rsetVisible(true);

¥
»
]
S /bouton clic "HEW TAG"™
wvold MainWindow: :on pushButton 2 clicked()
i
DMessageBox® msgBox = new QMessageEBox () :
mesgBox—>setWindowTitle ("RFID SEQUENCE™)
msgBox—>=cetText ("Please =scan your Tag to end this ') ;2
msgBox—>=scetWindowFlags (Qt: :WindowStaysCnTopHint) 2
msgBox—>shaow () ;
msgBox—>»setStandardButtons (0) ; J/enleve le bounton "ok™ par default
]

F/fbouton de sauvegarde "save™
wvold MainWindow: :on commandLinkButton 2 clicked()

i

Ffrequectte gui supprime le profile avant d'inserer les modifs

OString cb = wi-rcomboBox 2—>currentText () r
QSgluery dl;

QString r ="DELETE FROM user WHERE Name=""+cb+"'"™;
bool A = dl.exec(r);

gDebuag () << "=dl="+r;

S ifon recupere la date

QDate date = ui->dateEdit_2->date () :

Sion recupere les donnéeeses de type string
QString N = ui->textEdit_5->toPlainText ()
QString 5 = ui-»>textEditc_&6->toPlainText ()} ;
QString P = ui->textEdit_S8->toPlainText ()
QStcring = ui->textEdit_10->toPlainText ()
ool a = ui->checkBox—>isChecked ()
bEool b = uil->checkBox Z->isChecked() ;

int o = 1:|

int d = 0;:

gDebug () << "=a="<<a;

S fon recupere la wvaleur cochée dans le check box
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if (ui->comboBox 2->currentText () != "Choose a name") {

Q5glQuery gy’
@String z = uli->comboBox Z->currentText():
ghebug () << "=Select="+z;

S

AGOR M.

ffreq permettant 1'affichage des données civil apres awvoir selectioné le nom

Q5tring gewy ="S5ELECT #* FROM user WHERE Name='"4+z4+"'":
bool A = gy.execlgey)
ghebug ()} << "R="<<gey;

while (gy.next{})

i
ui->textEdit 5->getText (gy.value (l).toString()):
ui-rtextEdit 6-rsetText (gv.value (2).toString() )
ui-rdatefdic Z-»setDate (gv.value(3).tolate());
ui->textEdit_&-»setText (gy.value(4).toString()):
ui->textEdit 10->getTextigy.value (6) .toString());
}

f/requete qui va gérer le coche des checkboxes
QS5glQuery ch;

Q5tring check ="5ELECT #* FROM user WHERE active =17;
bool B = ch.exec(check);

ghebug () << "B="<<check;

while(ch.next {}){
if (B == true){
ui-»checkBox-»setChecked (true) ;
telse if(B = false){
ui->checkBox 2-»setChecked (trus);
¥

ff=2i tout les champs sont remplis on enregistre sinon non

QSglQuery gQry;

grvy.prepare ("INSERT INTCO user (HName, Surname, Birth, Phone, location, active) ™
"ALTES ( :Mame, : Surname, :Birth, : Phone, : location, tactive) ")

gry.bindValue (" :Ham=",H) ;
gry.bindValue (" :5Surname",5) ;
gry.bindValue (":Birth" ,date) ;
gry.bindvValue (" : Phone™, P} ;
gry.bindvValue (":location™, 1) ;
if (a = true)i
gry.bindValue (":active™,c)
gDebuag () << "—oc="<<c;
rtelsed
gry.bindValue (":active™,d) ;
gDebug ()} << "=d="<<d;
H
if| 'grv.exec() )
gDebug () << gry.lastError().text():;//envoi le message d'erreur
else{
QMeszageBox* msgBox = new QMes=sageBox():

msgBox—>setWindowTitle ("Hew_ membexr™) 2

msgBox—>setText ("The modifications hawve been taken into account!™) 2

msgBox—>setWindowFlags (Qt: :WindowStaysCnTopHint) ;
msgBox—>»>show ()} 7 }
gDebug ()} << "insert ok";

34



SEvVeSO L:?l

Projet SNIR

ServeurTcp.h

$#ifndef SEREVEURTCFE H
#define SERVEURTCFE H
#include <QtHetwork>
#include <Q0bject>
#include <QTcpServer>
#include <QTcpSocket>

clas=s ServeurTcp : public Q0bject

{
Q OBJECT
public:

ServeurTcp (@QCbject * parent = 0);
~ServeurTcp () ;

public slots

vold acceptConnection()
vold starctRead():;

private:

GTcpServer server;
GTcpSocket* client;

firequete gui va comparer le tag
int requete (Q5tring tagrfid);

zignals:
vold vers client (Q5tring);

}:
#endif // SERVEURTCP H
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ServeurTcp.cpp

f¥include "serveurtcp.h"
#include <iostream>

#include <QBytekrray>
#include <QtSgl/QSqgl>
#include <QtSgl/QSglDatabases
$include <QtSqgl/QSglDrivers>
¥include <QtSql/QSglQuery>

using namespace =td;

//constructeur
ServeurTcp: :ServeurTcp (Q0bject® parent): QCbject (parent)
{

o

connect (&zerver, SIGHAL (newConnection()),

thi=, SLOT (acceptConnection())):

if(lzerver.listen(QHostAddress: tAny, B888)){
gqbhebug () «< " Erreur Connexion " ;

} else
qglebug() <« "™ Serveur ouvert sur le port 8BEE : ™ ;

H

//destructeur

ServeurTcp: :~ServeurTop()

{

server.close():
H

vold ServeurTcp::acceptConnection()
{
client = server.nextPendinglonnsction():

connect (client, SIGHAL (readyBRead()),
this, ESLOT (startBead())):

gqlebug() << " conmexion ok"™ !
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wold ServeurTcp::startRead()

A\gtprojets\SEVESO_IHM\client.h |

S/Son recoit 5 octet or long long int fait 8 octets donc il faut au moins
char buffer[]={0,0,0,0,0,0,0,0,0%;

S flire les données du buffer

int b = client->read(buffer, 20):

gDebug () <<"Becu: " << buffer << "b="<<b«<< endl:;

for(int n=0:n<b:;n++) {

gDelbuag () =T e (int)buffer[n]:

¥
Sfinterpretation en entier des données regus dans le buffer
long long inc* 1 = (long long int *)Ybuffer:
gDekbug () <= ml= "oge *] << endl:
cout << endl << "taille= "o« 1 <« endl;

Sfappel de la fonction reguete pour comparer le code rfid

Q5gqluery comparer;
Q5tring dd = "";
dd.=setHum(*1) ;

Q5tring req = "SELECT tag_rfid FROM user WHERE tag rfid = ""+dd+"'":
bool a = comparer.exec(redq):
gDebug () << " regquete " o< regq << endlﬂ

client->clos=();

int ServeurTcp::reqguete (QString tagrfid) {

>

& octets
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MyThread.h

#ifndef MYTHREAD H
#define MYTHREAD H

#include <QThread>

#include <QtSgl/QSgl>
#¥include <QtSgl/QSglDataba=sse>
¥include <QtSgl/QSglDriver>
#include <QrSgl/RSgljuery>

cla=ss MyThread : public QThread

i
Q_OBJECT
public:
MyThread (QOkject *parent = 0);

signals:
wold testSignal (QString,QS5tring,QS5tring,int) -
protcected:
wvold runl) :I
public slots:
int execC(Q5tring) ;
private:
QThread thread:
¥
#endif // MYTHREARD H
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MyThread.cpp

#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include

"mainwindow.h"
"mythread.h"
<QThread>
<QtSqgl/QSgls>
<QtSqgl/QSglDatabases>
<QtSqgl/QSglDrivers
<QtSqgl/QSglQuery>

using namespace std;
void MyThread: :run{)

{

wnil

{

e(true})

//requete permettant de recuperer les personnes presentes et de les rafrechir 1'ihm

QEglQuery a;

int n = 0;
bool R = a.exec("SELECT Name, Surname, Time FROM presence™);
if (R == trues){

J/tant gu'il v aura une IULre personne presente
nile(a.next()){

J//on emet le signal

emit (testSignal (a.value (0) .toString () ,a.value (1) .toString () ,a.value (2) .toString (), m)):
n++;

}

gleep(3):

MyThread: :MyThread (QCbject* parent): QThread(parent)

{

int MyThread::execC(QString V)

{
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Main.cpp

#include
#include
#include
#include
#include

#include
#include
#include
#include
#include

#include
#include
#include
#include

Projet SNIR

"mainwindow.h"
"zerveurtcp.h"
<QApplication
<QTSgl>
<iostream:

"OTimer™
"OTime"
<QDebugs>
<sstream>
<iostream:

“QtSgl/Q5gl>
“QtSgl/QSglhatabase>
“<QtSgl/QSglDrivers>
“<RtSgl/QSglQuery>

int main{int argec, char *argv[]}

{

Qhpplication alargc, argv);
HMainWindow w;
w.show() ;

return a.execl);

[©]
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|- Présentation du matériel

Afin de mettre en place des portiques qui permettront I'acces des individu dans le batiment nous
avons a disposition : un Raspberry pi, un écran LCD, un lecteur velleman k8010 ainsi que des cartes
RFID

Raspberry pi : Le Raspberry Pi est un nano-ordinateur mono carte a processeur ARM congu par le
créateur de jeux vidéo David Braben, dans le cadre de sa fondation Raspberry Pi2.

Cet ordinateur, qui a la taille d'une carte de crédit, est destiné a encourager |'apprentissage de la
programmation informatique ; il permet I'exécution de plusieurs variantes du systeme d'exploitation
libre GNU/Linux et des logiciels compatibles. Il est fourni nu (carte mére seule, sans boitier,
alimentation, clavier, souris ni écran) dans I'objectif de diminuer les co(ts et de permettre
|'utilisation de matériel de récupération.

Dans notre projet, I'application s'exécute dans le Raspberry.

Ecran LCD : Un écran LCD est directement lié au Raspberry pi
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Lecteur Velleman k8010 :

Le lecteur utilise la technologie RFID ( Radio Fréquence Identification )

Il permet de récupérer un tag lorsque I'on scanne une carte dessus.

lI- Mise en place du matériel

a-dispositifs

L'ensemble de l'application est intégré dans le Raspberry. Le lecteur velleman k8019 est relié par
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|'écran LCD est directement lié au Raspberry par un bus interne.

Le Raspberry est lui branché au poste de supervision par un cable Ethernet.

Afficheur LCD

Bus interne

Raspberry-pi

Ethernet

Tag RFID

b- Diagramme de déploiement personnel

Apphication entrée ou sortse

[©]

AGOR .
Serveur MySql
PC de developpement
Bus interne
Afficheur LCD

ra
Chent TCPIP
Serveur TORJIP

Lectenr Vellmann ou HD-003
Gestion du lectesr RFID
RS5232
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L'ensemble de I'application est intégré dans le Raspberry. Le lecteur velleman k8019 est relié par

liaison RS232.
[1l- Contexte

a-Objectifs
Le but de ce projet est le controle d'acces et le comptage du personnel dans un batiment.

Pour ce faire chaque individu se voit attribuer un badge contenant un tag unique. Lorsque scanne
son badge dans le lecteur I'entré est alors autorisé ou refusé.

les données de chacun ainsi que le tag attribué est stocké dans une base de données.

Quand une carte est passé sr le lecteur on envoi le tag au poste de supervision qui va comparer avec
ceux stockés la base de données et va nous renvoyer une réponse. Ouverture ou fermeture.

Dans un premier temps il a fallu créer un module qui permet la récupération du tag ensuite , un
modaule client et serveur permettant la communication et un module commandant le lecteur LCD

b-Diagramme des cas d'utilisations général et personnel

f%\ -\—\_\
Utilisateurs —_—
—____\_\__M_h(/_,———‘x
- Autoriser|Refuser >
e -

L e < Sl < <indude >>

—— o o T
i E__;_ﬂ—ﬂ—’ coextend > .
— < <indude>> e
Y
Bdd

. HH__._;—_____%_E
e -~ ‘\\ p .
< { Scanner Tag 1
" { Actionner portique ( Afficher message LCD s )
N, — —
- _—'—\—__""————\_._N__‘ - o

i & Afficher la liste des personnes entrées avec leur tag ) e
T T <<indude>>

T

S _( Modifier les informations des utilisateurs B
Opérateur — o
T — ——

——
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Actionner portigues

<<gxtend > ,’J

% ® Requéte BDD %

Utilisateurs o kol BDD

<<indude=z_+" oL <<extends>

o

Afficher message LCD

On peut déterminer 3 acteurs : utilisateurs ( celui qui va badger ), la base de données ( car elle
permet I'actionner du portique et I'opérateur qui a travers le poste de supervision va pouvoir ajouter,
supprimer et modifier des données.

Dans ma partie je n'interviens qu'au niveau de |'utilisateur.

c- Diagramme de séquence

=
5y
il

RFID reader Enaaged process Client Servor

(]
i
i

1: Scann Tag
2: Send code()

4: Code()

5: Send Code() :

& Response() :

8 : Insertinto log_book 'tiiﬂe", insertinto presence Namt::[}
5 H \

E 10 : green LED "open™()

h §

Les évenements se déroulent de la sorte ; l'utilisateur scanne le tag, le lecteur lis et envoi le tag au
poste de supervision , une comparaison est faite avec la base de données , qui va ensuite renvoyé
une réponse si nous pouvons ou non ouvrir le portique.

1l - Modules

a- Protocole d'échange entre les sous réseaux
Afin de communiquer entre les sous réseaux nous avons décidé d'utiliser le protocole TCP.

Grace au protocole TCP, les applications peuvent communiquer de fagon siire (grace au systéme
d'accusés de réception du protocole TCP), indépendamment des couches inférieures. Cela signifie
que les routeurs (qui travaillent dans la couche Internet) ont pour seul réle I'acheminement des
données sous forme de datagrammes, sans se préoccuper du contréle des données, car celui-ci est
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réalisé par la couche transport (plus particulierement par le protocole TCP).

Lors d'une communication a travers le protocole TCP, les deux machines doivent établir une
connexion. La machine émettrice (celle qui demande la connexion) est appelée client, tandis que la
machine réceptrice est appelée serveur. On dit qu'on est alors dans un environnement Client-
Serveur. Les machines dans un tel environnement communiquent en mode connecté, c'est-a-dire
gue la communication se fait dans les deux sens.

Pour permettre le bon déroulement de la communication et de tous les contréles qui
I'accompagnent, les données sont encapsulées, c'est-a-dire qu'on ajoute aux paquets de données un
en-téte qui va permettre de synchroniser les transmissions et d'assurer leur réception.

Format de la Trame envoyé :

IDENTIFIANT DU PORTIQUE CODE DU TAG SUR 5 OCTETS

COMMANDE SUR 1 OCTET
ARETU

La trame est composé de 9 octets . Les deux premiers représente l'identifiant du portique, le 3e
indiqgue une commande ( A = Autoriser , R= Refuser, U = Urgence), les cinq derniers octets
représentent l'identifiant du tag.
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b- Diagramme des classes

@ Functionallnterface

£ WorkerRunnable

™ runf)

woid

€ Observable
m addObserver(Observer) void
m deleteObserver(Observer) void
m notifyObservers() void
m notifyObservers(Object) void 1 Runnable
m deleteObservers() void m
m setChanged() void |A + +
m clearChanged() void i i |
| | |
m hasChanged() boolean | | |
| |
m countObservers() int i | |
P |
| | |
| | |
|
i
|
€ SimpleRead
€ MultiThreadedServer
m getlastValue() String
X X m runf} void
m setlastValue(String) void
. X m isStopped() boolean
m init{) void
X m stop() void
m run() void
. m openServerSocket() void
m islnited() boolean
1 Observer
m update(Observable, Object) void
Iy 7y
! .
] I
: !
i
€ LedCommand |
|
40 getOutput(Process) BufferedReader B Chient
ien
40 getError(Process) BufferedReader .
X . X m update{Observable, Object)
m write(String) void
m update{Observable, Object) void
£ Main £ Kernel
4 main(String[T) wvoid 4 start() void

woid

n

=

=]

=

<

L

1 EventListener

1 SerialPortEventlistener

m™ serialEvent(SerialPortEvent)

S
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woid

i

|
|
i

© SimpleReadSerialEvent

m zerialEvent(SerialPortEvent)

woid

VellmanTrame

getSize() Integer
setSize(Integer) VellmanTrame
getCommandByte() Integer
setCommandByte(lnteger) VellmanTrame
getbxtraDatal) String[]
setBxtraData(String[]) void
createFromByte(byte[]) VellmanTrame
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Ale - Cillsarsaomin ioeaPvojactsl NalerciMain [eva.

import cora.Karmal;

T o

Point d'entrée principal dv programme

public class Main {

M = &% N & L k3

id main{Skring[] args) [
i i noyau d'axecution

15 karnal . start {];

Page 1af1

S

AGOR N
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File - C:\Users\admin\ldeaProjects\Nail\src\lcdiLcdCommand java

1 package lcd;

java.loc.BufferedReader;
java.lio.InputStreamReader;
java.util.Observable;
java.util.Observer;

LedCommand

Observer |

String pythonCommandName;

- LedCommand (String pythonCommandName) {
iz .pythonCommandName = pythonCommandName ;

ate stati BufferedReader getOutput (Process p) {

urn new BufferedReader (new InputStreamReader (p.getInputStream()));

Ca BufferedReader getError(Process p) {
return new BufferedReader (new InputStreamReader (p.getErrorStream()));

roid write(String text) |

String s;
Process p;

String(] command = {"python", "m
try (

p = Runtime.getRuntime ().exec (command) ;

45 BufferedReader cutput = getOutput (p);

46 BufferedReader error = getError(p);
47
48 String ligne = "";
49
50 whil {(ligne = output.readLine()) != nu {
51 System.out.println(ligne);
52 I3
53
54 while ((ligne = error.readLine()) != null) {
55 System.out.println(ligne);
56 }
57
58 p.wailtFor();
59 p.destroy{);
&0 } catch (Exception e)
Page 1of 2
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File - G:\Users\admin\ldeaProjects\Nail\src\lediLcdCommand java

61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72

Projet SNIR

System.out.println(e.getMessage());

@Override
update(Observable o, Object arg) {
String msg = (String) arg;
s.write (msg);

Page 2 of 2
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File - G:\Users\admin\ldeaProjects\Nail\src\core\Kemel java

40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55

56
57
58

core;

lcd.LedCommand ;
networking.Client;

- networking.MultiThreadedServer;
- purejavacomm.CommPortIdentifier;

rs232.SimpleRead;

java.net.InetAddress;
java.net .UnknownHostException;
java.util.Enumeration

~lass Kernel {

11 start () |
CommPortIdentifier portId;
Enumeration portList;

MultiThreadedServer server;

Client client =
try {
client = new Client (25000, InetAddress.getLocalHost());

} catch (UnknewnHostException e) |

nu

e.printStackTrace();

t

LcdCommand lcd = new LedCommand ("~ 'mj

server = new MultiThreadedServer (2¢€
server.addObserver (lcd);
1 Thread(server) .start ();

System.out.println ("Re

portList = CommPortIdentifier.getPortIdentifiers();

1 parcour a liste des g

hile (pDItList .hasMoreElements()) {

récuy = le por f

portld = (CommPortIdentifier) portList.nextElement ();

if ((portId.getPortType() == CommPortIdentifier.PORT_SERIAL) /*i&
MO") * /)

SimpleRead reader;

Page 1 of 2
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File - C:\Users\admin\ldeaProjects\Nail\src\core\Kemel.java

59

60 try |

61

63 reader = new SimpleRead(portId);

64

65 f (reader.isInited({()) {

66 i i I
67 reader.addObserver(client);
68
69 na 1 hre s
70 Thread readThread = ncw Thread(reader);
71 readThread.start ();
7z
73 }

74

75 } atch (Exception e) {

76 System.out.println{e.getClass());
77 }

78 }

79 }

80 +

81 }

82

Page 2of 2
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File - C:AUsers\admin\ldeaProjectsiNail\src\mock\Client.java

1 package mock;

java.io.BufferedWriter;
java.io.IOException;
java.io.OutputStream;
java.io.OutputStreamWriter
java.net.InetAddress;
java.net.Socket;
java.net.UnknownHostException;
java.util.Observable;
java.util.Observer

~lass Client

Integer port;

InetAddress address;

»lic Client (Integer port, InetAddress address) {
“his.port = port;
iz .address = address;

open () {

Socket socket;
OQutputStream out;
OutputStreamWriter O5W;
BufferedWriter bw;

{

socket = new Socket{this.address,

out = socket.getOutputStream();
0SW = new
bw = nes
bw.write ("Ouverture");
bw.flushi);
socket.close();

OutputStreamWriter (out);

BufferedWriter (osw) ;

45 }catch (UnknownHostException e)
46
47 e.printStackTrace () ;
48 }catch (IOException e)
49
50 e.printStackTrace();
51 }
52 }
53
54 public wveoi close () {
55 Socket socket;
56 OutputStream out;
57 OutputStreamWriter osw;
58 BufferedWriter bw;
59 try |
60
Page 1 0of 2
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File - C:AUsers\admin\ldeaProjectsiNail\src\mock\Client.java

61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
T2
73
74
75
76
77
8
79
80

}

socket = new Socket(this.address, this.port);
out = socket.getOutputStream();

osw = new OQutputStreamWriter (out);

bw = :w BufferedWriter (osw);

bw.write("Fer
bw.flush();
socket.close();

ture");

(UnknownHostException e) {

e.printStackTrace();
(IOException e) {

e.printStackTrace();

Page 2 of 2
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File - C:\Users\admin\ldeaProjects\Nail\src\mock\Server.java

ge mock ;

java.io.BufferedReader;
java.io.IOException;
java.io.InputStream;
java.io.InputStreamReader;
java.net.InetAddress;
java.net.ServerSocket;
java.net.Socket;

ss Server {
ublic static void main (String[] zero) {

ServerSocket socketserver;
Socket socket;
BufferedReader in;

socketserver = new ServerSocket (25000);

while (true) {

; 1

socket = socketserver.accept();
InputStream is = socket.getInputStream();
InputStreamReader isr = new InputStreamReader (is);
BufferedReader br = new BufferedReader (isr);

String message = br.readLine ()

Client client = new Client (26889, InetAddress.getLocalHost ());
client.open();
System.out.println("Message received from client is " + message

i servant e lEsal) .
i 1 {)e

} catch (IOException e) {
e.printStackTrace();

Page 1 of 1
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1 pac

52
53
54
55
56
57
58
59

Projet SNIR

cage rs232;

lmport purejavacomm.*;

java.util.?*; import

lass SimpleRead exte Observable 1

- Runnable {

bo 2an inited;
CommPortIdentifier portld;

SerialPort serialPort;
String lastValue;

- g

String getLastValue() [
~turn lastValue;

setLastValue (String lastValue) ({
his.lastValue = lastValue;
setChanged () ;
notifyObservers(lastValue);

i SimpleRead(CommPortIdentifier portId) |
wper();
s.portld = portId;

.inited = false;

5.init () ;

init () |

serialPort = (SerialPort) portld.open ("Simplel

serialPort.addEventListener (n SimpleReadSerialEvent (serialPort,

serialPort.notifyOnDatalAvailable (

serialPort.setSerialPortParams (c00, SerialPort .DATABITS_ 8,
SerialPort .STOPBITS_1, SerialPort.PARITY_EVEN);

serialPort.setFlowControlMode(SerialPort .FLOWCONTROL_NONE) ;

Page 1 of 2
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File - C:AUsers'admin\ldeaProjects\Nail\srcirs232\SimpleRead.java
60
6l On met un timer de 500 milliseconc
62 serialPort.enableReceiveTimeout (500);
63
64 this.inited = true;
65
66 } stch (PortInUseException e) |
&7 System.out.println ("I t in use Ex ~ion");
68 } catch (TooManyListenersException e) {
69 System.out.println ("Too many Listener exception");
70 } catch (UnsupportedCommOperationException e) |
71 System.out.println ("UnsSupp mm operation");
Tz } catch (Exception e) {
73 System.out.println (e.getMessage());
74 t
75
76 +
77
78 ublic veid run() {
79
80 try {
81 while (true) {
82 Thread.sleep(500);
83 1
84 System.out.println();
85 } catch (InterruptedException e) |
86 System.out.println ("Interrupted Exception in run() me
87 }
88 }
89
90
91 public b ~an 1sInited{() [
92 return inited;
93 +
94 }
95

Page 2 of 2
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File - C:\Users'admin\ldeaProjects\Nail\src\rs232\SimpleReadSerialEvent.java

2 rg232;

~ purejavacomm.SerialPort;
"~ purejavacomm.SerialPortEwvent;

- vellman.VellmanTrame;

- purejavacomm.SerialPortEventListener;

25
26
27
28
29
30
31
32
33 1
34

36
37

38
39

40 publi

41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58

java.io.IOException;
java.ic.InputStream;
java.util.Arrays;

S
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SimpleReadSerialEvent implements SerialPortEventListener

SerialPort serialPort;

SimpleRead simpleRead;

Input Stream inputStream;

SimpleReadSerialEvent (SerialPort serialPort,

this.serialPort = serialPort;
15 .simpleRead = simpleRead;

{

inputStream = serialPort.getInputStream();

System.out.println(" Input Stream... " + inputStream);
~atch (IOException e) |

System.out.println("I0 Exc

id serialEvent(SerialPortEvent event) |

{(event .getEventType()) {

= SerialPortEvent .DATA_ AVATILABLE:

=[] readBuffer =«

{inputStream.available () >

int numBytes = inputStream.read (readBuffer);

Page 1 of 2
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File - C:\Users\admin\ldeaProjects\Nail\src\rs232\SimpleReadSerialEvent.java

59

60
61
62

63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75

readBuffer);

getExtraData()));

S
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VellmanTrame velTr = VellmanTrame.createFromByte (
his.simpleRead.setLastValue (Arrays.toString(velTr.

(I0Exception e) {

System.out.println("IC E:

Page 2 of 2
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File - C:\Users\admin\ldeaProjects\Nail\src\vellman\VellmanTrame java

1 package wvellman;

[}

java.util.*;
java.lang.System.*;

static java.lang.System.arraycopy;

5 VellmanTrame |

Integer size;
Integer commandByte;
String[] extraData;

Integer getSize () |

=turn size;

VellmanTrame setSize (Integer size) |

.8lze = size;

Integer getCommandByte () |
refturn commandByte;

VellmanTrame setCommandByte (Integer commandByte) {
= .commandByte = commandByte;

115 :
Sy

String[] getExtrabDatal() |
n extrabData;

1o setExtralData (String(] extraData) {

= .extraData = extraData;

© VellmanTrame createFromByte (byvie[] trameF) |

List<String> parts = new ArrayList<String>();
(byte aTrameF : trameF) {
parts.add({Integer.toString((aTrameF & 0xff) + Ux100, 16).substring(l

t

VellmanTrame vel = new VellmanTrame();

vel.set8ize (Integer.parselnt (parts.get (1)));
vel.setCommandByte (Integer.parselnt (parts.get (Z)));
String(] datas = new String[5];

vel.setExtraData (parts.subList (4, 9) .toArray (datas));

return vel;

Page 1 of 1
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File - C:\Users\admin\ldeaProjects\Nail\srcivellman\VellmanTrame java

1 package vellman;

java.util.*;
java.lang.System.*;

static java.lang.System.arraycopy;

= .extraData = extralata;
tatic VellmanTrame createFromByte(byvt=[] trameF) |
45 List<String> parts = new ArrayList<String>();
a6 fo (byvie aTrameF : trameF) |
47 parts.add({Integer.toString((aTrameF & 0Uxff) + 0xl0(
V)i
48 t
49 VellmanTrame vel = new VellmanTrame () ;
50 vel.setSize (Integer.parselnt (parts.get(l)));
51 vel .setCommandByte (Integer.parselnt (parts.get ()));
52 String(] datas = new Stringl5];
53 vel.setExtraData (parts.subList (4, ) .toArray (datas));
54
55 vel;
56
57
58 }
59

: VellmanTrame |

Integer size;
Integer commandByte;

String[] extraData;

ic Integer getSize() {

size;

VellmanTrame setSize (Integer size) {

s.8ize = size;

Integer getCommandByte () |
commandByte;

VellmanTrame setCommandByte (Integer commandByte) |
s .commandByte = commandByte;

String[] getExtraData() |
1 extraData;

lic woid setExtraData (String[] extraData) {

Page 1 of 1
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File - C:\Users\admin\ldeaProjects\Nail\src\META-INF\MANIFEST.MF

1 Manifest-Version:
2 Main-Class:

3

4

Page 1 of 1
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File - C:\Users\admin\ldeaProjects\Nail\src\networking\Client.java

ge networking;

java.io.*;

java.nio.ByteBuffer;
java.nio.CharBuffer;
java.nio.channels.SocketChannel;
java.nio.charset.Charset;
java.util.Observable;
java.util.Observer;
java.net.InetAddress;
java.net.Socket;

java.net .UnknownHostException;

class Client implements Observer {

private final Integer port;
e final InetAddress address;

lic Client (Integer port, InetAddress address) {
is.port = port;
.address = address;

31 @Override
32 public void update (Observable o, Object arg) {

35 String msg = (String) arg;

39 On initialise une nouvelle socket Jers
40 Socket socket = new Socket (this.address,
4]. re upere ila ‘."i" i arn 1l lzl SOCKe
42 OutputStream out = socket.getOutputStream();
43 On initialise un write 1

44 OutputStreamWriter osw = n
45 BufferedWriter bw = new BufferedWriter (osw);
46 On écrit le mes
47 bw.write (msg);
48 bw.flush();

49 socket.close();

1r la sor e standara

w OutputStreamWriter(out);

sage recu aepulcs L reac I vers le serveur

52 } catch (IOException exp) {

54 System.out.println(exp.getMessage());
55 } catch (Exception exp) {

57 System.out.println("Erreur : " + exp.getClass());

Page 1 of 2
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File - C:\Users\admin\ldeaProjects'Nail\src\networking\Client.java
61
62
63 }
64
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File - C:\Users‘\admin\ldeaProjects\Nail\src\networking\W orkerRunnable.java

1 package networking;

java.io.InputStream;
java.io.OutputStream;
java.io.IOException;
java.net.Socket;

~lass WorkerRunnable imp! ; Runnable{

~ted Socket clientSocket =
~ted String serverText =n

WorkerRunnable {(Socket clientSocket, String serverText) |
z.clientSocket = clientSocket;

5 .serverText = serverText;
vold run{) {
ry |

InputStream input = clientSocket.getInputStream/);

Output8tream output = clientSocket.getOutputStream();

long time = System.currentTimeMillis ();

output.write (("HTTP/1.1 200 CK\n'nWorkerRunnable: " +
this.serverText + " Mo
time +

") .getBytes());
output.clese(};
input .close();

System.out.println("Reguest proces: "+ time);

. {IO0Exception e) |

e.printStackTrace();

38 }

Page 1 of 1
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1 pac!

38

Projet SNIR

= networking;

java.lo.BufferedReader;
java.lo.InputStream;
java.lo.InputStreamReader;
java.net.ServerSocket;
java.net.Socket;
java.lo.IOException;
java.util .Observable;

; MultiThreadedServer Obserwvable

serverPort = 8080;
1 ServerSocket serverSocket =1

boolean isStopped =
=l Thread runningThread= !
- MultiThreadedServer (int port)/{

is .serverPort = port;

crun ()
zed (this ) {
.runningThread = Thread.currentThread();

openServerSocket () ;
while{! isStopped{)){
Socket clientSocket = null;

{
clientSocket = this.serverSocket.accept();
InputStream is = clientSocket.getInputStream();
InputStreamReader isr = new InputStreamReader(is);
BufferedReader br = ne
String message = br.readLine();
setChanged () ;

m

i Buf feredReader (isr);

notifyObservers (message);

} stch (IOException e) |
L1i({isStopped()) {
System.out.println ("Server Stopped.") ;
'
t w RuntimeException (
"Error a oting client co
tH
new Thread(
new WorkerRunnable (
clientScocket, "Multithreas ver")
) .start ();
t
System.out.println("Server Stopped.") ;
}
I boolean isStopped() {

s .isStopped;

Page 1 of 2
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File - CAUsers\admintldeaProjects\Nail\src\networking\MultiThreadedServer java
61 public synchronized void stop () {
62 this.isStopped = true;
63 try |
64 t:
65 }
66 throw new RuntimeException("Error c
67 }
68 I3
69
70 private void openServerSocket() {
71 try |

.serverSocket.close();

(IOException e) {

S
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e);

72 ‘his.serverSocket = new ServerScocket (this.serverPort);

73 } catch (IO0Exception e) |

74 throw new RuntimeException("Cannot open port 8080
75 b

76 b

77

78

79

80 }
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V — Démonstration
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Lecture de la carte :

Ouverture :

/0
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Tache étudiant n°3

Debaa Nadir
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Présentation de la partie personnelle

Pour que I'utilisateur puisse accéder au batiment, il va passer sa carte devant le lecteur, I'informatique
embarquée va récupérer le code RFID et va envoyer ce code au serveur. Le serveur va ensuite interroger
la base de données (Base de données MySQL). Ainsi on va pouvoir vérifier que I'utilisateur correspondant
a ce code RFID existe réellement.

Un afficheur LCD va pouvoir exposer un message, autorisant ou non I'utilisateur a entrer.

Afficheur LC

Informatique embarquée raspberry

‘\Vloiir T|_2‘5: et 7 ‘ Lecteur Vellmann
h ou MD-003

o fEiE

API afficheur
C++ou

python

J/
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Analyse UML

1. Diagramme des cas d’utilisations personnel

Actionner portiques

<<gxtend s> ,’J

% ® Requéte BDD

Utilisateurs 7 ko

<<indude>?,« <<extend>>

o

Afficher message LCD

[©]
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Ici, I'utilisateur passe son badge. Il est donc autoriser ou non selon la base de données (car elle
permet l'actionner du portique et I'opérateur qui, a travers le poste de supervision va pouvoir

ajouter,supprimer et modifier des données.)

/3
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2. Diagramme des séquences personnel

. = ‘ - | \ - |

teur RFID
1: Scan tag() . '

2 : Envoyer code()

U 3:Code()

4: Envoyer code()

— 6:0K0
7 : Affigheur LCDQ
- 8: Etat.cDQ

U 9 : Actionner Fortique()

L'utilisateur passe son badge RFID sur le lecteur.

Le code du badge passe par l'informatique embarquée (Raspberry) et est envoyé au serveur.
Le serveur fait la comparaison avec la base de données, et retourne sa réponse au Raspberry.
Selon la réponse, I'afficheur LCD autorisera ou non I'utilisateur.

L'Etat de I'écran LCD est envoyé, et permet donc d'actionner le portique.
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LectureRFID

Socket

EcranLCD

+IDbadge: int

Byte: char
-FositionTrame: int
-PositionIDbadge: int

-Message; char
-Reponse; char
Recu: char

< <create > > ectureRFID()
+getlDBadge(): int

<< create >-Socket{Lecture: LectureRFID, Ecran: EcranLCD)
<< creates >-Socket()

+getReponse(): char

+getRecu(): char

+RecuperationID{: char): void

+RecuperationEtat(: int): void

Etat: int
-Ordre: char
“rgence: char
“Mode: char

< <create > >-EcranlCD()
+Initializer (): void
+AfterBadge(; char): void
Htilitaire(; char); void
+getEtat(): int
+getUrgence(): char
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Choix OS, IDE et langage

Systeme d’Exploitation : Linux
IDE : CodeBlocks

Langage de programmation : C++

Spécificités matérielles et logicielles

PC de développement (IDE C++)
Lecteur RFID Velleman K8019
Tag RFID

Raspberry

Afficheur LCD compatible avec le Raspberry
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Protocole d’échange de données

Protocole TCP (unicast) : Permet la communication entre 2 machines et dispose d’un systeme
d’accusés de réception.

T Ll

COMMANDE SUR 1 OCTET CODE DU TAG SUR 5 OCTETS
ES

T T

COMMANDE SUR 1 OCTET CODE DU TAG SUR 5 OCTETS
ARetU
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Présentation du lecteur Velleman

CARACTERISTIQUES :

-250 badges programmables

-Avec interface USB pour la gestion de la configuration

-Application gratuite pour la gestion des cartes RFID pour PC
-Protocole complétement documenté, créez votre propre application
-1l est possible d'ajouter des cartes avec une carte maitre

-Sortie relais avec contact de commutation ou de pulsation (NO/NC)
-Temps de pulsation réglable : de 1 a 47 min

-3 LEDs d'état et ronfleur

-Livré avec 2 cartes

-Fonctionnement autonome

SPECIFICATIONS :

-EM4100 compatible: EM4100 compatible
-Contact relais: 3A/24VCC

-Alimentation: 12VCC ou 5VCC (USB)
-Puissance: max. 100mA

-Dimensions: 69 x 80 x 47 mm

/8
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Le port série

L'interface série est une interface asynchrone, ce qui signifie que le signal de cette interface n'est pas
synchronisé avec celui d'un bus quelconque. C'est a dire que les bits des données sont envoyés les
uns apres les autres. Un caractére est composé d'un ensemble de bit. C'est généralement une
matrice de 8x8 bits codé par une valeur. Cette valeur est comprise entre 0 et 255 et elle est stockée
sur 1 octets c'est a dire 8 bits. Chaque caractére est délimité par un signal de début qui est un bita 0
et par signal de fin standard qui peut correspondre a un ou deux bits de fin, cela permet d'indiquer
que le caractéere a été envoyé.

L'interface asynchrone est orienté caractere, c'est a dire que I'on doit utiliser les signaux de début et
de fin pour identifier un caractere. L'inconvénient de ce processus c'est qu'il augmente la durée des
transferts de presque 25 %. En effet pour chaque ligne de 8 bits il faut au minimum 2 bits.

Le terme "série" vient du fait que les bits sont envoyés les uns aprés les autres sur un seul fil pour
I'émission et un autre fil pour la réception, comme pour le téléphone. Il existe de nombreuses cartes
d'extension permettant d'avoir plusieurs ports séries ou port paralléle.
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Configuration du port série

La commande stty permet de modifier les parametres de l'interface.

eleve@localhost:~

Fichier Edition Affichage Rechercher Terminal Aide

2ol = M-"7; eol2d =1
ixany iutfs
[eleve@localhost ~]1% |:|

30
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Protocole K8019

Une étiquette RFID est composée de 5 octets.

Les 4 derniers octets sont utilisés pour valider la carte et représentent le numéro unique gravé sur la
carte.

Le premier octet représente le numéro d’identification unique du fabricant.

<42> = always 42 hex

<??> =size (in bytes) of the entire packet
<?7>=command byte

<ff> = always ff hex

<??7>..<??> = optional extra data
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Ouverture/Configuration

int USB = open("/dev/ttyACMO",O0 RDWR) ;
if (USB == -1)
{

perror ("\n Ouverture impossible !! "):
close (USB) ;

On ouvre le port série (/dev/ttyACMO) et on affiche un message d'erreur s'il n'est pas ouvert.

termios config:;

tcgetattr (USB , &config):

config.c cflag = B38400 | CS8 | CLOCAL | CREAD;
config.c 1flag = 0;

config.c oflag = 0;

config.c iflag = IGNPAR;

config.c iflag &= ~ (ICANON) ;

config.c cc[VTIME] = 0O;

config.c cc[VMIN] = 1;

tcsetattr (USB , TCSANOW , &config):
tcflush (USB , TCIOFLUSH) ;

On fait toute la configuration : acquisition de la configuration, vitesse (38400 bauds), 8 bits de
données, pas de parité, mode non canonique, minuteur = 0, read retourne deés la réception d'un
caractére, et mise a jour de la configuration.
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Lecture RFID

printf ("Passez votre carte\n"):

for (PositionTrame=0;PositionTrame<9;PositionTrame++)
{

if (read(USB, &Byte, 1) >0)

{
printf ("%x ",Byte):
if (PositionTrame>=4)
{
IDbadge [PositionIDbadge] = Byte&lxif;
PositionIDbadge++;
}
}

On fait la lecture RFID (taille de la trame totale : 9) et on I'affiche.
Ensuite, on récupére le code du badge RFID a partir du 4éme octet grace a PositionIDbadge.

printf ("\nTaille de L'ID badge: %d\n",sizeof (IDbadge)):;

printf ("L'ID du badge est :");

for (PositionlIDbadge=0;

PositionIDbadge<TAILLENUM; PositionIDbadge++)
{

printf (" %x ", IDbadge[PositionlDbadge] &0xzff);
}

On affiche la taille de I'ID Badge.
On affiche ID Badge.
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Présentation du Raspberry

Le Raspberry Pi est un ordinateur dont la particularité est la tres petite.

Il a été créé par l'anglais David Braben, dans le cadre de sa fondation Raspberry Pi, dans le but
d'encourager l'apprentissage de la programmation informatique.

La fondation Raspberry Pi recommande d'utiliser Raspbian, une distribution GNU/Linux optimisée pour
le matériel du Raspberry Pi. Raspbian est basée sur Debian, embarquant I'environnement de bureau
LXDE et le navigateur web Midori.

CARACTERISTIQUES :

1 lecteur micro SD / SDHC

4 sorties USB 2.0

1 port RJ45 (Ethernet 10/100)
1 port HDMI

1 audio Jack 3,5 mm

GPIO 40 broches

34
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Gestion de I'afficheur LCD
(Configuration)

* Mise ajour du systeme : Sudo apt-get update / Sudo apt-get upgrade
*  Configuration raspberry : Sudo raspi-config
e Adresse IP raspberry : 192.168.12.194

Adresse IP du PC:192.168.12.164

| Raspberry Pi Software Configuration Tool (raspi-config) F

Setup Options

1 Expand Filesystem Ensures that all of the SD card storage is lable to the 0S
2 Change User Password Change password for the default user (pi)
3 Enable Boot to Desktop/Scratch Choose whether to boot into a desktop environment, Scratch, or the command-line
4 Internationalisation Options  Set up language and regional settings to match your location
5 Enable Camera Enable this Pi to work with the Raspberry Pi Camera
6 Add to Rastrack Add this Pi to the online Raspberry Pi Map (Rastrack)
7 Overclock Configure overclocking for your Pi
8 Advanced Options Configure advanced settings
9 About raspi-config Information about this configuration tool
<Select> <Finish=
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Librairies utilisées

* PiFace Control and Display :
- Libpifacecad
- Libmcp23s17

' PiFace
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Afficheur LCD
(Initialisation)

vold EcranLCD::Initialiser ()

{

Etat=0;
Urgence[0]="7";
Urgence[1]="F";
Urgence[2]="1";
printf ("Initialisation LCD...\n"):
pifacecad open():
pifacecad lcd blink off():
pifacecad lcd cursor off():

if (Etat==0)
pifacecad lcd write("Fermer\n"):;

Initialisation de I'afficheur LCD : Etat =0
Ecran éteint et pas de curseur.

Fermer.
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Afficheur LCD
(Autoriser/Refuser)

pifacecad lcd clear () :;
pifacecad lcd backlight on{():
pifacecad lcd write ("Autoriser\n");
pifacecad lcd write ("Ouwverti\n"):
sleep(5):
pifacecad lcd backlight off () :
pifacecad lcd clear () :
if (Etat==0)

pifacecad lcd write ("Mode Entrei\n"):
else

pifacecad lcd write ("Mode Sortie\n"):;

pifacecad lcd write ("Fermer\n") :

Si l'utilisateur est autorisé, on allume l'afficheur : Autoriser/Ouvert et on éteint I'afficheur.
On présise ensuite le Mode : Entré/Sortie.
Fermer

pifacecad lcd clear():
pifacecad lcd backlight on{():
pifacecad lcd write("Refuser\n");
pifacecad lcd write("Fermer\n"):;
sleep(5);
pifacecad lcd backlight off():
pifacecad lcd clear():
if (Etat==0)

pifacecad lcd write("Mode Entre\n"):;
else

pifacecad lcd write("Mode Sortie\n");
pifacecad lcd write("Fermer\n"):

Si l'utilisateur est refusé, on allume I'afficheur : Refuser/Fermer et on éteint I'afficheur.
On présise ensuite le Mode : Entré/Sortie.
Ferme
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Socket

Les sockets ont été mises au point en 1984, lors de la création des distributions BSD (Berkeley
Software Distribution).

Apparues pour la premiere fois dans les systemes UNIX, les sockets sont des points de terminaison
mis a I'écoute sur le réseau, afin de faire transiter des données logicielles.
Celles-ci sont associées a un numéro de port.

Les ports sont des numéros allant de 0 a 216-1 inclus (soit 65535). Chacun de ces ports est associé a
une application (a savoir que les 1024 premiers ports sont réservé a des utilisations bien précises).

Les sockets sont aussi associées a un protocole. Dans notre cas nous utiliserons le protocole TCP/IP.

Les sockets servent a établir une transmission de flux de données (octets) entre deux machines ou
applications.
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Création/Configuration
(Client)

SOCKET sock;
SOCKADDR_IN sin;

sock = socket (AF_INET, SOCK_STREAM, 0):

sin.sin_addr.s_addr = inet_addr (ADDRIP) :
sin.sin family = AF_ INET;
sin.sin port = htons (FORT) ;

char* p = Ecran.getUrgence();
char urg[3];

for (int i=0;i<3;i++)
i

urg[i]=*p;
ptt;
}
if (urg[0]=="7" && urg[l] == 'F' && urg[2] =='U")
{
printf ("L'urgence est desactivée : %s \nConnection autorisée \n",urg):
if (connect (sock, (SOCKADDR*)&sin, sizeof(sin)) != SOCKET_ERRCR)

{

[©]

AGOR M.

printf("Connexion a %s sur le port %d\n", inet_ntoa(sin.sin_addr), htons(sin.sin port));

Création de la socket : sock = socket(AF_INET, SOCK_STREAM, 0) ;
Configuration de la connexion : Adresse IP / Port
Récupération de I'état d'urgence et Autorisation de la connexion.

90



SEVEso [©]

AGOR .
Projet SNIR

Envoi/Réponse

On récupeére I'ID du Badge
On envoie I'ID Badge au serveur et on recupeére la réponse dans Socket::Reponse

char *myMessage = Lecture.getIDBadgel() ;
Socket: :RecuperationEtat(Ecran.getEtat());

for (int i=0:1i<TAILLENUM;i++)
printf("%sx ", ,myMessage[i]&0xTT);

if( send(sock , myMessage , 5 , 0) < 0)
{

}

cout=<"\nData send\n";

perror("Send failed “\n"};

if( recv(sock , Socket::Reponse , sizeof(Socket::Reponse) , 0O) = 0)

{
puts("recv failed\n");
}
printf("Serveur : %s‘n",Socket::Reponse) ;
1
else
{
printf("Impossible de se connecterin");
close(sock] ;
1
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Création/Configuration/Réponse
(Serveur)

SOCKET sockU;
SOCKADDR_IN sinU;

sockU = socket (AF_INET, SOCK_STREAM, 0);:

sinU.sin addr.s_addr = inet_addr (ADDRIF) ;
sinU.sin family = AF_INET;
sinU.sin_port = htons(PORT1):

if (connect (sockU, (SOCKADDR*)&sinU, sizeof(sinU)) != SOCKET_ERROR)
{

printf("Connexion du client utilitaire a %s sur le port %d\n", inet ntoa(sinU.sin addr), htons(sinU.sin_port)):

Création de la socket : sock = socket(AF_INET, SOCK_STREAM, 0) ;
Configuration de la connexion : Adresse IP / Port
Récupération de I'état d'urgence et Autorisation de la connexion.

if( recvi(sockU , Socket::Recu, sizeof (Socket::Recu) , 0) < 0)
{
puts ("Recv failed"):

printf ("Serveur utilitaire : %s\n", Socket::Recu):

On attend la réponse du serveur (Socket::Recu)
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WireShark

cedamsd EexX@ AeveTi EEeaan aunx @
Fitter: ip.addr==192.168.12.154 ilupnﬂim_ Clesr Apply Save
b, Time Souree Destinaton Protocal Length ot

2 DHCPVE 149 solicit XID: 0x23071b CID: D00100011f63326d0B606e60354b
2 DHCPVE 149 Solicit XID: 0x23071b CID: DDOL0D011f6332600B606=E35AD

57 26.01904600( fe80: :6078:4625:451d: 11102
58 27. 01B46100(feBO: : 6078:4625:451d: 02

60 25, 54715900(192.168.12,162 239, 255.255. 250 uoe 698 Source port: 55911 Destination port: ws-discovery
61 28.63255300(192.168.12.162 239.255.255.250 uoe 698 Source port: 55911 DesTinATion port: ws-discove
62 29. 018692001 fe80: 78:4625:451d: Ffo2 DHCPVE. 149 Solicit XID: Ox23071b CID: DO0100011f63326008606e6b354b

66 29.4493533001192.168.12.184 192.168.12.164 T 66 57851 > ddi-tcp-1 [ACK] Seqel Ack=1 win=28312 Len=0 TSval=473239 TSecr=1420188
57 29.450132001192.168.12.194 192.168.12.164 Tcp 71 57851 > ddi-tep-1 [PSH, ACK] Seq-l Ack-1 win-29312 Len-5 Tsval-475239 Tsecr-1420189
69 29.457700001192.168.12.184 192.168.12.164 T 66 57851 > 0d1-TCp-1 [ACK) 56qm6 ACK-2 Win-2931Z Len-0 TSval-475240 TSecr-1420189

71 32.090232001192.168.12. 164 10.90.50. 30 e 5450984 > http [FIN, ACK] Seqe2 Ack=1 win-257 Len=0

72 32.13045600110.90.90.90 192.168.12.164 T €0 http > 50984 [ACK] Seqm=1 Ack=3 Win=237 Len=0

73 32.91372100iAsusteke_f3:58: 60 Who has 192.168.12.2147 Tell 192.168.12.204

are
74 33. 018936001 Fe80. DHCPVE 149 Solicit XID: 0x23071b CID: DDO10001176332600B606e6b3SAh

60/
75 33.26803500(192.168.12.151

NanS 92 Name query NB WPAD<OO
77 31.42818800(Asusteke_f1:58:c0  Broadcast are 60 who has 192.168.12.2147 Tell 192.168.12.204
78 33. 68471000 Asustek_6b:41:25  Broadcast AR 60 who has 192.168.12.507 Tell 192.168.12.151

& Frame 67: 71 bytes on wire (368 bits), 71 bytes captured (568 bits) on interface 0
+ Ethernet 11, sr berr_b3:8c:2c (b8:27:eb:b3:BC:2C), DST: ASUSTEKC_6b:35:4b (08:60:6e: ab)

7 Internet Protocol Version 4, Src: 192.168.12.194 (192.168.12.184), Dst: 192.168.12.164 (192.168.12.164)

+ Transwission Control Protocol, Src Port: 57851 (57851), Dst Port: ddi-tep-1 (8BB8), Seq: 1, ack: 1, Len: 5
0 Data (5 bytes)

08 60 Be 6b 35 4b bE 27 eb b3 Bc 2c 08 00 43 00 . nkiK, '
0010 00 33 20 4a 40 00 40 06 7f be c0 a8 Oc €2 ¢D a8 .9 0.0, ..
0020 0 a4 €l fb 22 bs 7a 03 60 30 &7 8d 49 50 §0 18
0030 00 e5 c& b7 00 0D 01 01 08 0a 0D 07 40 & 00 15

Vérification de I'envoi de I'ID Badge.
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ANNEXE

#ifndef LECTURERFID H
#define LECTURERFID H
#define TATILLENUM 5

class LectureRFID

=
public:
char IDbadge [TLRILLENUM] :
LectureRFID{)
char* getIDBadge()
protected:
private:
char Bvte;
int PositionTrame, PositionIDbadge:
—1r
$endif

[©]
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$include "LecteurRFID.h"
$include <iostream>
$include <unistd.h>
$include <fcntl.h>
$include <errno.h>
$include <termios.hl>
$include <stdioc.h>
#include <stdlib.h>

LectureRFID: : LectureRFID()

=K

int USE = copen("/dey/LEyACHMO" , O RDWE);

if (USE == -1)

= {

perror ("\n Quvsrhurs impossibls !! "):
close (USE) ;

termios config;

PositionIDbadge=0;

S R A s

tegetattr (USE , iZconfig):;

Leriey

config.c cflag = B38400 | C58 | CLOCAL | CEERD:
config.c 1flag 0;
config.c oflag 0;

S

config.c iflag = IGNPARR:

]

config.c iflag &= ~ (ICANOCHN) :

config.c cc[VIIME] = O;

T e R Rt it T R R B e

config.c cc[VMIN] = 1:

s

el

togetattr (USE , TCSANOW . sZconfig):
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tcflush (USE , TCICFLUSH) :

printf ("Easscz ¥ORLS Gangs\n"):
for (PositionTrame=0;PositionTrame<2;PositionTrame++)
if (read|(USBE, sByte,l1)>0)
printf("sx ",Bvte):

if (PositionTrame>=4)

IDbadge [FositionIDbadge] = Byte:
PositionIDbadge++;

[©]

AGOR M

printf ("\nTlaille de L'ID kadge: %d\n",sizeocf (IDbadge)):
printf ("L'ID du badge g3t :"):
for (PositionIDbadge=0; PositionIDbadge<5;PositionIDbadge++)

printf (" %¥x ", IDbadge[FositionIDbadge]):

printf("\n") :

close (USE) ;

char * LectureRFID::getIDBadge|)

return & (LectureRFID: :IDbadge[C0])

96



SEvVeSO

Projet SNIR

#ifndef EcranlCD H
#define EcranlCD H

class EcranlCD

==

public:
EcranLCDi()
vold Inmitialiser():
vold AfterBadge (char *):
vold Utilitaire (char *):
int getEtat|():
char* getUrgence () :

protected:

private:
int Etat;
char Ordre[2]:
char Urgence[3]:

char Mode[Z]:

$endif

[©]
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$include <iostream>
$include <stdioc.h>
$include <stdlib.h>
#include <unistd.h>
$include "pifacecad.h"™
$include "mcp23s17.h"
#include "EcranLCD.h"™

Ecranl.CD: :Ecranl.CD{()

{
T Imitialiser():
}

vold EcranlCD::Initialiser|()

[+
Etat=0;
Urgence[0]="7":
Urgence[l]="F";
Urgence[2]="17";

pifacecad open();:
pifacecad lcd blink off();
pifacecad lcd cursor off():
if (Etat==0)

pifacecad led write ("Hads Entzghn"):
pifacecad lcd write ("Egzmsz'n"):

=1

vold EcranlCD: ::AfterBadge (char * PRep)
{
for (int i=0;i<Z;i++)
{
Ordre[i]=*PRep;

FPRep++;
}
if (Urgence[0] == '7' && Urgence[l]=="'EF' && Urgence[Z]==
{

if (Ordre[0] = '"7?' && Ordre[l]=='"4A")

— {

[©]
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pifacecad lecd clear();
pifacecad lecd backlight on{):
pifacecad lcd write("AuLoriszerin"):
pifacecad lecd write ("Quygrk\n"):
gleep(5):
pifacecad lcd backlight off():
pifacecad lcd clear():
if(Ecat==0)

pifacecad lcd write|"Mode Entrehn"):

elze

pifacecad lcd write("Mode Songiehn”):

pifacecad led write ("Egrmsz'\n"):

if(Ordre[0] == '7' &£& Ordre[l]=='5')

pifacecad lecd clear();
pifacecad lecd backlight on():
pifacecad lcd write ("Rgfussr\n"):
pifacecad led write ("Egrmsz'\n"):
sleep(5);
pifacecad lcd backlight off():
pifacecad lcd clear();
if (Ecat==0)

pifacecad lcd write|"Mgode Entre'n"):
else

pifacecad lcd write("Haods Sorntis'n"):
pifacecad lcd write ("Egrmsz'\n"):

vold EcranlCD: :Utilitaire (char * PRecu)

char temp[2]:
for (int i=0;3i<3;1i++)

temp[i]=*PRecu;
PRecu++;
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Mode[O]=
Mode[l]=

if{(cenp[O]=

[©]
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£7) (cemp[1]=="5"]]

temp [0]
temp[l]:

=1 7 £& temp[l]=='0L") [temp[l]=="E & temp[2]=='0T

for (int i=0;i<3;i++)

Urge

if (Urgence[0] == '* £& Urgence[l]=='D' && Urgence[2]

if (Urgence[0] == '* £& Urgence[l]=='F' && Urgence[Z]

if (Mode[0] =

Etat=0;

nee[i]=temp[i]:

pifacecad lcd clear():
pifacecad lcd backlight oni);
pifacecad lcd write|"Urgengeg'n"):
pifacecad lcd write ("Quyerg'\n"):

pifacecad lecd clear():
pifacecad lcd backlight on{);
pifacecad lcd write ("EinUrgence’n"):
sleep (2]
pifacecad lcd backlight off():
pifacecad lcd clear():
if (Ecat==0)

pifacecad led write ("Mpds Entzghn"):
else

pifacecad lcd write|"Mgde Soxgisgin™):
pifacecad lcd write ("Egrmer’\n"):

]
i
[
=
[u]
L
m
|

Il

]
[&5]

if iUrgence[0] == 7 £§& Urgence[l]=='E &§& Urgencel[2]l=='"0
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pifacecad lecd clear();
if (Etat==0)

pifacecad lcd write("Mgds Entrg'\n"):
el=se

pifacecad led write("Hgds Saxtisg'n"):
pifacecad led write("Egrmszin"):

= ¥
if (Mode[0] == ': £ Mode[l]=="'5")
[_] i
Etat=1l:
== :|

if (Urgence[0] == ': £& Urgence[l]=='F' && Urgence[Z2]

pifacecad lcd clear();
if (Ecat==0)
pifacecad lcd write|"Mgde Entre’n"):

el=e

pifacecad lcd write("Hgds Soxtig'n"):
pifacecad led write ("Egrmszin"):

printf ("Mode: %g\n",Mode):

int EcranLCD: :getEtat|)
retourn (EcrankCD: :Etat) ;

char* EcranLCD: :getUrgence|)

return & (EcranlCD: :Urgence[0]) !
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$ifndef SOCEET H
$define SOCKET H

$include "LecteurRFID.R™
$#include "EcranLCD.h"

cla=s=s Socket
=K
public:
Socket (LectureRFID Lecture,EcranlCD Ecran);
Socket () :
char* getReponse():
char* getRecul):
vold RecuperationlID (char~®):
vold RecuperationEtat (int):
protected:
private:
char Message [TAILLENUM] ;
char Reponse[Z]:
char BRecul[3]:

el

#endif H
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$include "Socket.h™
$include "LecteurRFID.h"™
$finclude «<svys/types.h>
$include <sys/socket.h>
$include <netinet/in.h>
$include <arpa/inet.h>
$include <unistcd.h>
#include <stdioc.h>
$include <stdlib.h>
$#include <string.h>

$finclude <=tring>»
$include <iostreams>

$include <cstdlib>»

#define S0CEET ERRCR -1

#define ADDRIP "192.168.12.164"
#define PORT BEESB

#define PORT1 BEEBE

typedef int S0OCEET:
typedef struct sockaddr in SCCEADDE IN:
typedef struct sockaddr SCOCEADDE!

Socket: :Socket (LectureRFID Lecture, Ecranl.CD Ecran)
=k

nsing namespace =std;

SCCEET =ock:
SOCERDDR IN sin;

N e

gock = sgocket (AF INET, SCCE_STREAM, 0):

i e

fin.sin addr.s addr = inet addr (ADDRIF):
fin.=sin family = AF INET:
s3in.=sin port = htons (PORT) ;

char* p = Ecran.getUrgence () :
char urgl3]:
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for (int i=0;3i<3;i++)
urg[i]=*p;
bEt+?

if{urg[0]=="7" && urg[l] == 'E && urgl2] =='0°'
princf ("L'urgence 3L desachivee @ 33 \nConnexion autorisge \n",urg):

R

e e

if (connect (sock, (S0OCKADDR*):&sin, sizeof(zin)) != SOCKET_ERROR)

S

AGOR M.

printf ("Connexion & %3 sur ls port 3d\n", inet ntoal(sin.sin addr), htons(sin.sin port)):;

char *myMessage = Lecture.getIDBadge():

Socket: :RecuperationID  myMessage) ;

Socket: :RecuperationEtat (Ecran.getEtatc()):

if| send(sock , myMessage , 20 , 0) < 0)
perror ("Jend failed ‘\n"):

conut<<"\nData send\n";

if| recvisock , Socket::BReponse , sizeof (Socket::Reponse) , 0) < 0)

puts ("recy failsdin"):
printf ("Ssryvsur : %3\n",Socket::Reponse);
else

printf ("Impossible de se connecterin”);
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i ey

close (sock)

else

printf ("L'urgencs 8k agki¥ee : %33 \nConnszion Refusge \n",urg);

vold Socket::RecuperationlID|(char* myMessage)

for (int i=0;i<TAILLENUM:i:++)
printf ("%x ", myMessage[i]):

vold Socket::RecuperationEtat (int E)

if (E==0)
Message[0]="7";
Message[l]="E';
if (E==1)
[_] ¥
Mes=zage[0]="7":
Mezzsage[l]="53";

char* Socket::getBReponse ()
return & (Socket::Reponse[0])

char* Socket::getRecul)

|:|
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L retorn £ (Socket::Recul[0]):

Socket::Socket ()

nsing namespace std;

SOCEET socklU;
SCCEADDR _IN sinU;

sockU = socket (AF_INET, SOCK_STREAM, 0);:

sind.sin addr.s_addr = inet_addr (RDDRIF) ;
sinU.sin family = AF INET:
=sinU.s=in port = htons (PCRT1):

if (connect (sockU, (S50OCKRDDR*):sinU, sizeof(sinU)) [= SOCKET_ERROR)

printf("Copnexion du glisnt ngilikaize 3 %3 sur ls mexk 3d\n", inet ntoa(sinU.sin_addr), htons(sinU.sin port)):

if( recv(sockU , Socket::Recu, sizeof(Socket::Recu) , 0) <« 0)

puts("zEgy failed”);
printf("Jerveur utilitaizre @ %g\n", Socket::Recu):

else
printf ("Impossible de 38 conpecker\n”):
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Baiche Othmane
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Présentation de la partie personnelle

Pour que I'utilisateur puisse accéder au batiment, il va passer sa carte devant le lecteur, I'informatique
embarquée va récupérer le code RFID et va envoyer ce code au serveur. Le serveur va ensuite interroger
la base de données (Base de données MySQL). Ainsi on va pouvoir vérifier que I'utilisateur correspondant

a ce code RFID existe réellement.

Un afficheur LCD va pouvoir exposer un message, autorisant ou non l'utilisateur a entrer.

Portillon entrée ou sortie

Java
Lecteur velmann

Emplaye

Portillon entrée ou sortie
C++
Lecteur velmann

o on entree ou 5 e
Java ou Ce+
Lecteur MD-003

Ethemet

=~Id

Poste de
supervision : gestion

des employes et tag
RFIN

w "% Lecteur RFID

—— LISE ou R5232

—— et
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Analyse UML

1.Diagramme des cas d’utilisations personnel

Actionner portiques

.
E
<<extendz>>

% @ e ueteBOD %

Utilisateurs - ka BDD

<<indlide>>, - L csextend>>

%

Afficher message LCD

Ici, I'utilisateur passe son badge. Il est donc autoriser ou non selon la base de données (car elle
permet l'actionner du portique et I'opérateur qui, a travers le poste de supervision va pouvoir
ajouter, supprimer et modifier des données.)
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2.Diagramme des séquences personnel

1:Scan tag()

Lecteur RFID Raspberr Clent ‘ Serveur ‘ ‘ Portigue ‘

N

: Envoyer code()

I

3: Code(

1

4 : Envoyer code()

5 : Réponse()

-

6:0K0
3 : Affigheur LCD()
. 81 EtaticDQ

I—J 9 : Actionner Hortique()

L'utilisateur passe son badge RFID sur le lecteur.

Le code du badge passe par l'informatique embarquée (Raspberry) et est envoyé au serveur.
Le serveur fait la comparaison avec la base de données, et retourne sa réponse au Raspberry.
Selon la réponse, I'afficheur LCD autorisera ou non l'utilisateur.

L'Etat de I'écran LCD est envoyé, et permet donc d'actionner le portiqu

3.Diagramme des classes

Socket EcranLCD
LectureRFID -Message: char Eﬁl&el:-l;ar
+IDbadge: int _REDDPS;: i “Urgence: char
Byte: char R G “Mode: char
PositionTrame: int < «create> >-Socket{Lecture: LectureRFID, Ecran: EcranLCD)

o - ' <<create > >-EaanlcD
PositionIDbadge: int < <create> >-Socket() +1n?1;ieaﬁser0: v;-:n 0
<<create > =-LectureRFID{ +getReponse(): char +AfterBadge(: char): woid
+getlDBadge(): int +getiecul): char HUtilitaire(: char): void

' +RecuperationID(: char): void +aetEtat]): int
+RecuperationEtat(: int): void +getUrgence(): char
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Choix OS, IDE et langage

Systéme d’Exploitation : Linux
IDE : CodeBlocks

Langage de programmation : C++

Spécificités mateérielles et logicielles

PC de développement (IDE C++)
Lecteur RFID MD-003

Tag RFID

Raspberry

Afficheur LCD compatible avec le Raspberry
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Protocole d’échange de données

T T

COMMANDE SUR 1 OCTET CODE DU TAG SUR 5 OCTETS
ES

T ¥

COMMANDE SUR 1 OCTET CODE DU TAG SUR 5 OCTETS
ARetU

Protocole TCP (unicast) : Permet la communication entre 2 machines et dispose d’un systéme
d’accusés de réception.
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Lecteur MD-003

Caractéristiques techniques|

=  Alimentation = 4535,5Vcc
=  Consommation =  75mA
=  Fréquence . 125KHz

RFID

=  Distance de

L 12 cm max.
lecture max.

=  Débit
communication = 1953 bps
RFID

=  Durée de
lecture d'un = 2 |ectures/ sec.
"bloc"

= 9600 bps / 8 bits / 1 stop / sans

= Sortie série s )
parité / niveaux TTL
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Protocole

Une étiquette RFID est composée de 5 octets.
Le premier octet représente le numéro d’identification unique du fabricant, 01 pour le MD-003

Les 4 derniers octets sont utilisés pour valider la carte et représentent le numéro unique gravé sur la
carte.

<01> = Always 01 hex

<??> =size ( in bytes ) of the entire packet
<??>=command byte

<ff> =always ff hex
<??>...<??>=optional extra data
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Présentation du Raspberry

Le Raspberry Pi est un nano-ordinateur monocarte a processeur ARM congu par le créateur de
jeux vidéo David Braben, dans le cadre de sa fondation Raspberry Pi .

Cet ordinateur, qui a la taille d'une carte de crédit, est destiné a encourager l'apprentissage de la
programmation informatique

La fondation Raspberry Pi recommande d'utiliser Raspbian, une distribution GNU/Linux optimisée pour

le matériel du Raspberry Pi. Raspbian est basée sur Debian, embarquant I'environnement de bureau
LXDE et le navigateur web Midori.

CARACTERISTIQUES :

1 lecteur micro SD / SDHC 1 audio Jack 3,5 mm
4 sorties USB 2.0 GPIO 40 broches

1 port RJ45 (Ethernet 10/100)

1 port HDMI

1 audio Jack 3,5 mm
GPIO 40 broches
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Lecteur MD-003

Ouverture et Configuration :

int USB = open("/dgy/ttyUSBO" , C RDWR);
if(USE == -1)
{

perror ("\n guverture impossible [ ") ;
clo=e (USB) ;

termio=z config;

PositionIDbadge=0;

Rl e

tocgetattr (USE , &confiqg);

ccnfig.c_cflag = B9600 | C88 | CLOCAL | CREAD;
config.c_lflag 0

config.c oflag 0

st

config.c iflag = IGNERR;

config.c iflag &= ~ (ICAMCN);

config.c cc[VTIME] = 0O;

config.c cc[VMIN] = 1;

e Rl

tc=etattr (USE , TCSLNOW , &config);
fefFfTu=sh (TISR . TOTOFTITSH) =

On configure le lecteur en faisant I'acquisition de la configuration . Vitesse (9600 bauds)
8 bits de données, pas de parité, mode non canonique.

Minuteur = 0, read retourne dés la réception d'un caractere

Mise a jour de la configuration.
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Lecture RFID

printf ("E3338z YRkkg carte\n");

for (PositionTrame=0; PositionTrame<9; PositionTrame++)

{

if (read(USB, &Byte, 1)>0)

{
printf ("%sx ",Byte);
if (PositionTrame>=4)

{

IDbadge [PositionIDbadge] = Byte&Oxff;
PositionIDbadge++;

printf ("\nTaille de L'ID badge: %d\n", sizeof (IDbadge));
printf ("L'ID dy badge est :");
for (PositionIDbadge=0; PositionIDbadge<5;PositionIDbadge++)

{
printf (" %x ", IDbadge[PositionIDbadge]&0xff);

On fait la lecture RFID
On affiche la trame compléte qui est de 9 octets
On récupére ensuite le code du badge RFID a partir du 4éme octet grace a PositionIDbadge
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Librairies utilisées et Gestion de
I’afficheur LCD

(Configuration)

*  Mise a jour du systéme : Sudo apt-get update / Sudo apt-get upgrade
*  Configuration raspberry : Sudo raspi-config
e Adresse IP raspberry : 192.168.12.194

Adresse IP du PC:192.168.12.164

| Raspberry Pi Software Configuration Tool (raspi-config) F

Setup Options '
1 Expand Filesystem Ensures that all of the SD card storage is lable to the 05
2 Change User Password Change password for the default user (pi)
3 Enable Boot to Desktop/Scratch Choose whether to boot into a desktop environment, Scratch, or the command-line
4 Internationalisation Options Set up language and regional settings to match your location
5 Enable Camera Enable this Pi to work with the Raspberry Pi Camera
6 Add to Rastrack Add this Pi to the online Raspberry Pi Map (Rastrack)
7 Overclock Configure overclocking for your Pi
8 Advanced Options Configure advanced settings
9 About raspi-config Information about this configuration tool
<Select> <Finish=>

PiFace Control and Display :
- Libpifacecad
- Libmcp23s17

[t pp——
T Res
i "qnp
£g | ¥ W
RNRNw
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Afficheur LCD

Initialisation

vold EcranLCD::Initialiser ()

{

Etat=0;

Urgence[0]="7";
Urgence[1]="F";
Urgence[2]="1";

printf ("Initialisation LCD...\n"):
pifacecad open():
pifacecad lcd blink off():
pifacecad lcd cursor off():

if (Etat==0)
pifacecad lcd write("Fermer\n"):;

Initialisation de I'afficheur LCD : Etat =0
Ecran éteint et pas de curseur.
Fermer.
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Ouverture et fermeture

pifacecad lcd clear():
pifacecad lcd kacklight oni):

pifacecad lcd write|"Autoriser\n"):
pifacecad lcd write|"Quyeriz\n"):

g2leep () ;

pifacecad lcd backlight offi):

pifacecad lcd clear():
if (Etat==0)

pifacecad lcd write("Mode Entrghn"):

elza

pifacecad lcd write |"Mode Sortcie\n"™) ;

pifacecad lecd write("Egrmez\n"):

if (Ordre[0] == g& Ordre[l]==

pifacecad lecd clear();
pifacecad lcd backlight on();
pifacecad_lcd_write["Refaser\n"];
pifacecad lecd write("Egrmez\n"):
zlesp (5]
pifacecad lcd backlight off():
pifacecad lcd clear():

if (Evat==0)

pifacecad lcd write|"Mode Engre'n"):

elze

pifacecad lcd write |"Mode Sortie\n™) :

pifacecad lecd write("Egrmez\n"):

AGOR .

Si l'utilisateur est autorisé, on allume I'afficheur : Autoriser/Ouvert et on éteint I'afficheur.
On présise ensuite le Mode : Entré/Sortie.

Fermer

Si l'utilisateur est refusé, on allume I'afficheur : Refuser/Fermer et on éteint I'afficheur.

On présise ensuite le Mode : Entré/Sortie.

Ferme
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Socket

Les sockets ont été mises au point en 1984, lors de la création des distributions BSD (Berkeley

Software Distribution). Dans le contexte des logiciels, on peut le traduire par « connecteur
réseau » ou « interface de connexion »,

Apparu dans les systemes UNIX, un socket est un élément logiciel qui est aujourd’hui répandu
dans la plupart des systémes d’exploitation. |l s’agit d’'une interface logicielle avec les services
du systeme d’exploitation, grace a laquelle un développeur exploitera facilement et de maniére
uniforme les services d’'un protocole réseau.

Les ports sont des numéros allant de 0 a 216-1 inclus (soit 65535). Chacun de ces ports est associé a
une application (a savoir que les 1024 premiers ports sont réservé a des utilisations bien précises).

Les sockets sont aussi associées a un protocole. Dans notre cas nous utiliserons le protocole TCP/IP.
Les sockets servent a établir une transmission de flux de données (octets) entre deux machines ou
applications.

Il lui sera ainsi par exemple aisé d’établir une session TCP, puis de recevoir et d’expédier des
données grace a elle. Cela simplifie sa tache car cette couche logicielle, de laquelle il requiert
des services en appelant des fonctions, masque le travail nécessaire de gestion du réseau, pris
en charge par le systéme. Le terme socket désigne en pratiqgue chaque variable employée dans
un programme afin de gérer I'une des sessions.
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Socket : Création et configuration

.

sock = socket (AF INET, SOCEK STREDM, O);

e

sin.sin addr.s addr = inet addr (ADDRIF):
sin.=2in family = AF INET:
sin.=2in port = htons (PORT) ;

char* p = Ecran.getUrgence () ;
char urg[3]:

for (int i=0;i<3:3i++)
{

urg[i]=*p;

b=+;

if{urg[0]=='7"' £& urg[l] == 'F' &£& urg[z] =='U")
{
printf ("L'uzgencs est desackivgs @ %5 ‘\nConnection gutorises ‘\n",urg);

Création de la socket : sock = socket(AF_INET, SOCK_STREAM, 0) ;
Configuration de la connexion : Adresse IP / Port

if (connect (sock, (S0CEADDR*)isin, sizeof(sin)) != SOCKET_ERROR)
{

printf ("Connexion 3 %s gyur le port 3d\n", inet ntoa(sin.sin_addr), htons(sin.sin port)):

int *myMessage = Lecture.getIDBadge():

for (int i=0;i<TAILLENUM:i++)
printf("%x ", myMessage[i]&0xff);

Récupération de I'état d'urgence et Autorisation de la connexion.
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Socket : Envoyer et recevoir

On récupeére I'ID du Badge

char *myMessage = Lecture.getIDBadge(];
Socket: :RecuperationkEtat(Ecran.getkEtat());

for (int i=0;1i<TAILLENUM;i++)
printf("%x ",myMessage[i]&0xTT);

if( send(sock , myMessage , 5 , 0) = 0)
{

}

cout=<"\nData sendin";

perror("Send failed \n"};

if( recv(sock , Socket::Reponse , sizeof(Socket::Reponse)

{
h

printf({"Serveur : S%s%n",Socket::Reponse) ;

. 0 < @)

puts("recv failed\n");

}

else

{

printf({"Impossible de se connecterin");

close(sock) ;

On envoie I'ID Badge au serveur et on récupere la réponse dans Socket::Reponse
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Socket :Serveur

Création de la socket : sock = socket(AF_INET, SOCK_STREAM, 0) ;
Configuration de la connexion : Adresse IP / Port

SOCKET sockU:
SOCKADDR_IN sinU;

sockU = socket (AF INET, SOCK STREAM, 0):

3inU.sin_addr.s addr = inet addr (ADDRIP);
5inU.sin family = AF INET;
5inU.sin_port = htons(PORT1);

if (connect (sockU, (SOCKADDR*)&sinU, sizeof(sinU)) != SOCKET ERROR)
{

printf("Connexion du client utilitaire a %s sur le port %d\n", inet ntoa(sinU.sin_addr), htons(sinU.sin port));
Récupération de I'état d'urgence et Autorisation de la connexion.

if{ recv(sockU , Socket::Recu, sizeof(Socket::Recu) , 0) < 0)

{
puts ("Recv failed"):

printf ("Serveur utilitaire : %s\n", Socket::Recu);

On attend la réponse du serveur (Socket::Recu)
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WireShark

Je lance WireShark pour vérifier que I'ID Badge est bien envoyé

. Capturing from Ethernet  [Wireshark 1.10.8 (v1.10.8-2-952a5244 from master-1.10)]
File Edit View Go Capture Analyze Statistics Telephony Tools Intemals Help

00AE: BRXZ AT L QRef §$®BKk B

Filter: [ip.addr==192.165.12.209 ’ﬂ Expression... Clear Apply Save
No. Time Source Destination Protocol  Length Info
| 35254.11114700192.168.12.164  192.168.12.209  TCP 74 ddi-tcp-1 > 34813 [SYN, ACK] Seq=0 Ack=1 Win=8192 Len=0 MSS=1460 WS=256 SACK_PERM=1 TSval=256361 TSecr=105163
353 54.11153900(192.168.12.209 192.168.12.164 TCP 66 34813 > ddi-tcp-1 [ACK] Seg=1 Ack=1 Win=29312 Len=0 TSval=105163 TSecr=256361
354 54.11191000(192.168.12.209 192.168.12.164 TCP 86 34813 > ddi-tcp-1 [PSH, ACK] Seg=1 Ack=1 Win=29312 Len=20 TSval=105163 TSecr=256361
| 35554.11362300(192.168.12.164  192.168.12.200  TCP 66 ddi-tcp-1 > 34813 [FIN, ACK] Seq=1 Ack=21 Win-66560 Len-0 Tsval-256361 Tsecr=105163
356 54.12314900(192.168.12.209 192.168.12.164 TCP 66 34813 > ddi-tcp-1 [ACK] Seq=21 Ack=2 Win=29312 Len=0 TSval=105165 TSecr=256361

T FLGIE JJm. UV WYLED UM MILE \UUU WIL3/; UV UyLES LapLUl U \WUU UIts) Wil 1 e v

@ Ethernet II, src: Raspberr_b3:8c:2c (b8:27:eb:b3:8c:2c), Dst: AsustekC_6b:35:4b (08:

[ Internet Protocol Version 4, src: 192.168.12.209 (192.168.12.209), Dst: 192.168.12.164 (.

@ Transmission Control Protocol, Src Port: 34813 (34813), Dst Port: ddi -1 (8888), Seq:

v
>

0010 00 48 b5 ae 40 00 40 06 ea 3b cO a8 Oc d1 c0 a8
0020 Oc a4 87 fd 22 b8 cf 33 2f 68 b0 13 b9 ec 80 18
0030 00 e5 28 6a 00 00 01 01 08 0a 00 01 9a cb 00 03
00 00 00 Oc 00 00 00 2d 00 00 00 9a 00

@ Frame 354: 86 bytes on wire (688 bits), 86 bytes captured (688 bits) on interface 0

(@ Ethernet II, Src: Raspberr_b3:8c:2c (b8:27:eb:b3:8c:2c), Dst: AsustekC_6b:35:4b (08:60:6e:6b:35:4b)

@ Internet Protocol Version 4, src: 192.168.12.209 (192.168.12.209), Dst: 192.168.12.164 (192.168.12.164)
Transmission Control Protocol, Src Port: 34813 (34813), Dst Port: ddi-tcp-1 (8888), Seq: 1, Ack: 1, Len: 20
Data (20 bytes)
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Annexe

#ifndef LECTURERFID H
#define LECTURERFID H
#define TATILLENUM 5

clas=s LectureRFID

=L
public:
char IDbadge [TRAILLENUM] :
LectureRFID()
char* getIDBadge():
protected:
private:
char Byte:
int PositionTIrame, PositionIDbadge:
o
$endif
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$include "LecteurRFID.h"
$include <iostream>
$include <unistd.h>
$include <fcntl.h>
$include <errno.h>
$include <termios.hl>
$include <stdioc.h>
#include <stdlib.h>

LectureRFID: : LectureRFID()

=K

int USE = copen("/dey/LEyACHMO" , O RDWE);

if (USE == -1)

= {

perror ("\n Quvsrhurs impossibls !! "):
close (USE) ;

termios config;

PositionIDbadge=0;

S R A s

tegetattr (USE , iZconfig):;

Leriey

config.c cflag = B38400 | C58 | CLOCAL | CEERD:
config.c 1flag 0;
config.c oflag 0;

S

config.c iflag = IGNPARR:

]

config.c iflag &= ~ (ICANOCHN) :

config.c cc[VIIME] = O;

T e R Rt it T R R B e

config.c cc[VMIN] = 1:

s

el

togetattr (USE , TCSANOW . sZconfig):
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tcflush (USE , TCICFLUSH) :

printf ("Easscz ¥ORLS Gangs\n"):
for (PositionTrame=0;PositionTrame<2;PositionTrame++)
if (read|(USBE, sByte,l1)>0)
printf("sx ",Bvte):

if (PositionTrame>=4)

IDbadge [FositionIDbadge] = Byte:
PositionIDbadge++;

[©]

AGOR M

printf ("\nTlaille de L'ID kadge: %d\n",sizeocf (IDbadge)):
printf ("L'ID du badge g3t :"):
for (PositionIDbadge=0; PositionIDbadge<5;PositionIDbadge++)

printf (" %¥x ", IDbadge[FositionIDbadge]):

printf("\n") :

close (USE) ;

char * LectureRFID::getIDBadge|)

return & (LectureRFID: :IDbadge[C0])

128



SEVEso [©]

AGOR .
Projet SNIR

#ifndef EcranlCD H
#define EcranlCD H

class EcranlCD

==

public:
EcranLCDi()
vold Inmitialiser():
vold AfterBadge (char *):
vold Utilitaire (char *):
int getEtat|():
char* getUrgence () :

protected:

private:
int Etat;
char Ordre[2]:
char Urgence[3]:

char Mode[Z]:

$endif
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$include <iostream>
$include <stdioc.h>
$include <stdlib.h>
#include <unistd.h>
$include "pifacecad.h"™
$include "mcp23s17.h"
#include "EcranLCD.h"™

Ecranl.CD: :Ecranl.CD{()

{
T Imitialiser():
}

vold EcranlCD::Initialiser|()

[+
Etat=0;
Urgence[0]="7":
Urgence[l]="F";
Urgence[2]="17";

pifacecad open();:
pifacecad lcd blink off();
pifacecad lcd cursor off():
if (Etat==0)

pifacecad led write ("Hads Entzghn"):
pifacecad lcd write ("Egzmsz'n"):

=1

vold EcranlCD: ::AfterBadge (char * PRep)
{
for (int i=0;i<Z;i++)
{
Ordre[i]=*PRep;

FPRep++;
}
if(Urgence[0] == '7' && Urgence[l]=='F' && Urgencel[Z]=="1")
{

if (Ordre[0] = '"7?' && Ordre[l]=='"4A")

— {
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pifacecad lecd clear();
pifacecad lecd backlight on{):
pifacecad lcd write("AuLoriszerin"):
pifacecad lecd write ("Quygrk\n"):
gleep(5):
pifacecad lcd backlight off():
pifacecad lcd clear():
if(Ecat==0)

pifacecad lcd write|"Mode Entrehn"):

elze

pifacecad lcd write("Mode Songiehn”):

pifacecad led write ("Egrmsz'\n"):

if(Ordre[0] == '7' &£& Ordre[l]=='5')

pifacecad lecd clear();
pifacecad lecd backlight on():
pifacecad lcd write ("Rgfussr\n"):
pifacecad led write ("Egrmsz'\n"):
sleep(5);
pifacecad lcd backlight off():
pifacecad lcd clear();
if (Ecat==0)

pifacecad lcd write|"Mgode Entre'n"):
else

pifacecad lcd write("Haods Sorntis'n"):
pifacecad lcd write ("Egrmsz'\n"):

vold EcranlCD: :Utilitaire (char * PRecu)

char temp[2]:
for (int i=0;3i<3;1i++)

temp[i]=*PRecu;
PRecu++;
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if{(temp[l]l==
Mode[O]=
Mode[l]=

if{(cenp[O]=

[©]

AGOR M
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£7) (cemp[1]=="5"]]

temp [0]
temp[l]:

=1 7 £& temp[l]=='0L") [temp[l]=="E & temp[2]=='0T

for (int i=0;i<3;i++)

Urge

if (Urgence[0] == '* £& Urgence[l]=='D' && Urgence[2]

if (Urgence[0] == '* £& Urgence[l]=='F' && Urgence[Z]

if (Mode[0] =

Etat=0;

nee[i]=temp[i]:

pifacecad lcd clear():
pifacecad lcd backlight oni);
pifacecad lcd write|"Urgengeg'n"):
pifacecad lcd write ("Quyerg'\n"):

pifacecad lecd clear():
pifacecad lcd backlight on{);
pifacecad lcd write ("EinUrgence’n"):
sleep (2]
pifacecad lcd backlight off():
pifacecad lcd clear():
if (Ecat==0)

pifacecad led write ("Mpds Entzghn"):
else

pifacecad lcd write|"Mgde Soxgisgin™):
pifacecad lcd write ("Egrmer’\n"):

]
i
[
=
[u]
L
m
|

Il

]
[&5]

if iUrgence[0] == 7 £§& Urgence[l]=='E &§& Urgencel[2]l=='"0

132



SEvVeSO ‘I.:?:l;

Projet SNIR

pifacecad lecd clear();
if (Etat==0)

pifacecad lcd write("Mgds Entrg'\n"):
el=se

pifacecad led write("Hgds Saxtisg'n"):
pifacecad led write("Egrmszin"):

= ¥
if (Mode[0] == ': £ Mode[l]=="'5")
[_] i
Etat=1l:
== :|

if (Urgence[0] == ': £& Urgence[l]=='F' && Urgence[Z2]

pifacecad lcd clear();
if (Ecat==0)
pifacecad lcd write|"Mgde Entre’n"):

el=e

pifacecad lcd write("Hgds Soxtig'n"):
pifacecad led write ("Egrmszin"):

printf ("Mode: %g\n",Mode):

int EcranLCD: :getEtat|)
retourn (EcrankCD: :Etat) ;

char* EcranLCD: :getUrgence|)

return & (EcranlCD: :Urgence[0]) !
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$ifndef SOCEET H
$define SOCKET H

$include "LecteurRFID.R™
$#include "EcranLCD.h"

cla=s=s Socket
=K
public:
Socket (LectureRFID Lecture,EcranlCD Ecran);
Socket () :
char* getReponse():
char* getRecul):
vold RecuperationlID (char~®):
vold RecuperationEtat (int):
protected:
private:
char Message [TAILLENUM] ;
char Reponse[Z]:
char BRecul[3]:

el

#endif H
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$include "Socket.h™
$include "LecteurRFID.h"™
$finclude «<svys/types.h>
$include <sys/socket.h>
$include <netinet/in.h>
$include <arpa/inet.h>
$include <unistcd.h>
#include <stdioc.h>
$include <stdlib.h>
$#include <string.h>

$finclude <=tring>»
$include <iostreams>

$include <cstdlib>»

#define S0CEET ERRCR -1

#define ADDRIP "192.168.12.164"
#define PORT BEESB

#define PORT1 BEEBE

typedef int S0OCEET:
typedef struct sockaddr in SCCEADDE IN:
typedef struct sockaddr SCOCEADDE!

Socket: :Socket (LectureRFID Lecture, Ecranl.CD Ecran)
=k

nsing namespace =std;

SCCEET =ock:
SOCERDDR IN sin;

N e

gock = sgocket (AF INET, SCCE_STREAM, 0):

i e

fin.sin addr.s addr = inet addr (ADDRIF):
fin.=sin family = AF INET:
s3in.=sin port = htons (PORT) ;

char* p = Ecran.getUrgence () :
char urgl3]:
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for (int i=0;3i<3;i++)
urg[i]=*p;
bEt+?

if{urg[0]=="7" && urg[l] == 'E && urgl2] =='0°'
princf ("L'urgence 3L desachivee @ 33 \nConnexion autorisge \n",urg):

R

e e

if (connect (sock, (S0OCKADDR*):&sin, sizeof(zin)) != SOCKET_ERROR)

S

AGOR M.

printf ("Connexion & %3 sur ls port 3d\n", inet ntoal(sin.sin addr), htons(sin.sin port)):;

char *myMessage = Lecture.getIDBadge():

Socket: :RecuperationID  myMessage) ;

Socket: :RecuperationEtat (Ecran.getEtatc()):

if| send(sock , myMessage , 20 , 0) < 0)
perror ("Jend failed ‘\n"):

conut<<"\nData send\n";

if| recvisock , Socket::BReponse , sizeof (Socket::Reponse) , 0) < 0)

puts ("recy failsdin"):
printf ("Ssryvsur : %3\n",Socket::Reponse);
else

printf ("Impossible de se connecterin”);
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i ey

close (sock)

else

printf ("L'urgencs 8k agki¥ee : %33 \nConnszion Refusge \n",urg);

vold Socket::RecuperationlID|(char* myMessage)

for (int i=0;i<TAILLENUM:i:++)
printf ("%x ", myMessage[i]):

vold Socket::RecuperationEtat (int E)

if (E==0)
Mezszage [0]=""";
Message[l]="E';
if (E==1)
[_] ¥
Mezszsage[0]="7";
Mezzsage[l]="53";

char* Socket::getBReponse ()
return & (Socket::Reponse[0])

char* Socket::getRecul)

|:|
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L retorn £ (Socket::Recul[0]):

Socket::Socket ()

nsing namespace std;

SOCEET socklU;
SCCEADDR _IN sinU;

sockU = socket (AF_INET, SOCK_STREAM, 0);:

sind.sin addr.s_addr = inet_addr (RDDRIF) ;
sinU.sin family = AF INET:
=sinU.s=in port = htons (PCRT1):

if (connect (sockU, (S50OCKRDDR*):sinU, sizeof(sinU)) [= SOCKET_ERROR)

printf("Copnexion du glisnt ngilikaize 3 %3 sur ls mexk 3d\n", inet ntoa(sinU.sin_addr), htons(sinU.sin port)):

if( recv(sockU , Socket::Recu, sizeof(Socket::Recu) , 0) <« 0)

puts("zEgy failed”);
printf("Jerveur utilitaizre @ %g\n", Socket::Recu):

else
printf ("Impossible de 38 conpecker\n”):
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